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OBJETIVO
“Top Secret” divide os jogadores em duas equipes secretas: Equipe Amarela 
e Equipe Azul. Em cada lado da Carta de Perguntas, há perguntas específicas 
para cada equipe (perguntas Amarelas para a Equipe Amarela e perguntas 
Azuis para a Equipe Azul). Nas laterais das cartas aparecem “Sim” e “Não”. Todos 
devem responder com suas Fichas de Resposta, mas a qual pergunta? É sua 
tarefa descobrir seus companheiros de equipe.

PREPARAÇÃO
Quantidade Par de Jogadores:
Pegue uma quantidade de Cartas de Equipe igual ao número de jogadores, 
sendo metade cartas Amarelas e metade cartas Azuis.

Quantidade Ímpar de Jogadores:
Pegue uma Carta de Equipe 
a mais que o número de 
jogadores, sendo metade 
cartas Amarelas e metade 
cartas Azuis (por exemplo, 
em 5 jogadores: utilize 3 
cartas da Equipe Amarela e 
3 cartas da Equipe Azul).



Devolva as cartas não utilizadas para a caixa.

Embaralhe todas as Cartas de Perguntas com um lado aleatório para cima e 
forme uma pilha de compras no centro da mesa.

Cada jogador pega 4 Fichas de Resposta da mesma cor e coloca-as à sua frente.

COMO JOGAR
Uma partida consiste em 3 rodadas. Cada rodada tem 5 fases:

1 Distribuir Cartas de Equipe

No início de cada rodada, embaralhe todas as Cartas de Equipe e distribua uma 
para cada jogador. Você só pode ver a sua própria Carta de Equipe. Mantenha 
a cor da sua Equipe em segredo até o final da rodada. Com uma quantidade 
ímpar de jogadores, uma Carta de Equipe irá ficar de fora da rodada. Deixe-a 
de lado sem olhá-la.



2 Comprar uma Carta de Perguntas

No decorrer de uma rodada, vocês comprarão 3 Cartas de Perguntas e 
responderão às 3 perguntas.

Pegue a carta do topo da pilha e vire-a, revelando as perguntas do verso e 
coloque-a próxima à pilha de compras.

3 Ler em Voz Alta Todas as Perguntas e Responder

Um jogador lê as duas perguntas, em voz alta. Depois, cada jogador responde, 
em silêncio, apenas à pergunta direcionada à sua equipe. Para responder, 
coloque sua Ficha de Resposta próxima à lateral “SIM” ou próxima à lateral 
“NÃO” da Carta de Perguntas.

Não há uma ordem predefinida na qual os jogadores devam responder. Todos 
podem posicionar suas Fichas de Resposta assim que tiverem decidido suas 
respostas. Em todo caso, os jogadores devem aguardar até que ambas as 
perguntas tenham sido lidas completamente, antes de posicionarem suas fichas.

Depois de todos responderem à pergunta (posicionando suas Fichas de 
Resposta), repitam o passo 2 (Comprar uma Carta de Perguntas) e o passo 3 
(Ler em Voz Alta Todas as Perguntas e Responder) mais duas vezes.

Quando houver 3 Cartas de Perguntas respondidas na mesa, o jogo prossegue 
para o passo 4 (Descobrir seu Companheiro).



4 Descobrir seu Companheiro

Depois de todos responderem às perguntas das 3 Cartas, é hora de 
repassar todas as respostas para tentar descobrir qual jogador está na 
mesma equipe que você.

Importante: não importa quantos jogadores estão na partida, você só precisa 
descobrir 1 companheiro (um jogador da mesma equipe que a sua).

Levante a mão para indicar que está pronto para arriscar. Quando todos estiverem 
prontos, contem até 3. No 3, todos vocês apontam, simultaneamente, para outro 
jogador que cada um acha que está na sua equipe. Não vale mudar depois!

5 Marcar Pontos

 Revelem suas Cartas de Equipe

Você apontou para um membro da outra equipe? Que pena!

Você apontou para um membro da sua própria equipe? Compre 3 Cartas de 
Perguntas da pilha de compras. Elas valem 1 ponto cada!

Alguém identificou você, corretamente, como seu companheiro de 
equipe? Compre 1 Carta de Perguntas da pilha de compras. Ela 
também vale 1 ponto! Mesmo se você foi identificado por 2 ou mais 
companheiros, você só recebe 1 ponto por ter sido identificado.



 Se Estiverem Jogando em 3 Jogadores:
O jogador que não tem companheiro deve apontar para si mesmo. Se ele 
identificar corretamente que é o único membro da sua equipe, ele recebe 4 
pontos (compra 4 Cartas de Perguntas da pilha de compras).

FIM DE JOGO
Após 3 rodadas (de 3 Cartas de Perguntas cada uma), a partida termina. Todos 
contam as cartas que ganharam. Aquele com mais cartas é o vencedor!

Em caso de empate, todos os jogadores empatados compartilham a vitória.
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