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OBJETIVO £ N
“Top Secret" d|V|de 0s Jogadores em duas equipes secretas Eque Amarela ** >
e Equipe Azul. Em cada lado da Carta de Perguntas ha perguntas espemflcas -

~ para cada equipe [perguntas Amarelas para a Eqmpe Amarela e perguntas

~ Azuisparaa Equipe AzuI] NNas laterais das cartas aparecem "Sim" e “Nao". Todos
~devem responder com suas Fichas de Resposta mas a qual pergunta" E sua
tarefa descobrlr seus compa‘nhelros de eque :
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PRE PARAGAO
QuanTIDADE PAR DE JOGADORES:

Pegue uma quantidade de Cartas de Equipe igual ao nimero de jogadores,
sendo metade cartas Amarelas e metade cartas Azuis.

QuANTIDADE IMPAR DE JOGADORES:

Pegue uma Carta de Equipe
a mais que 0 nimero de
jogadores, sendo metade
cartas Amarelas e metade
cartas Azuis (por exemplo,
em 5 jogadores: utilize 3
cartas da Equipe Amarela e
3 cartas da Equipe Azul).




Devolva as cartas nao utilizadas para a caixa.

Embaralhe todas as Cartas de Perguntas com um lado aleatorio para cima e
forme uma pilha de compras no centro da mesa.

Cada jogador pega 4 Fichas de Resposta da mesma cor e coloca-as a sua frente.

COMO JOGAR

Uma partida consiste em 3 rodadas. Cada rodada tem 5 fases:

1 DistriBuIR CARTAS DE EquiPE

No inicio de cada rodada, embaralhe todas as Cartas de Equipe e distribua uma
para cada jogador. Vocé s6 pode ver a sua propria Carta de Equipe. Mantenha
a cor da sua Equipe em segredo até o final da rodada. Com uma quantidade
impar.de jogadores, uma Carta de Equipe iré ficar de fora da rodada. Deixe-a
de lado sem olha-la.




2 CoMPRAR UMA CARTA DE PERGUNTAS

No decorrer de uma rodada, vocés comprarao 3 Cartas de Perguntas e
responderao as 3 perguntas.

Pegue a carta do topo da pilha e vire-a, revelando as perguntas do verso e
cologue-a préxima a pilha de compras.

3 Ler eM Voz Auta Tobas As PERGUNTAS E RESPONDER

Um jogador |é as duas perguntas, em voz alta. Depois, cada jogador responde,
em siléncio, apenas a pergunta direcionada a sua equipe. Para responder,
coloque sua Ficha de Resposta proxima a lateral “SIM" ou proxima a lateral
“NAO" da Carta de Perguntas.

Nao ha uma ordem predefinida na qual os jogadores devam responder. Todos
podem posicionar suas Fichas de Resposta assim que tiverem decidido suas
respostas. Em todo caso, os jogadores devem aguardar até que ambas as
perguntas tenham sido lidas completamente, antes de posicionarem suas fichas.

Depois de todos responderem a pergunta (posicionando suas Fichas de
Resposta), repitam o passo 2 (Comprar uma Carta de Perguntas) e o passo 3
(Ler em Voz Alta Todas as Perguntas e Responder) mais duas vezes.

Quando houver 3 Cartas de Perguntas respondidas na mesa, 0 jogo prossegue
para 0 passo 4 (Descobrir seu Companheiro).
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4 DescoBRrIR SEU COMPANHEIRO

Depois de todos responderem as perguntas das 3 Cartas, é hora de
repassar todas as respostas para tentar descobrir qual jogador esta na
mesma equipe que vVoce.

Importante: ndo importa quantos jogadores estao na partida, vocé so precisa
descobrir 1 companheiro (um jogador da mesma equipe que a sua).

Levante a mao para indicar que esta pronto para arriscar. Quando todos estiverem
prontos, contem até 3. No 3, todos vocés apontam, simultaneamente, para outro
jogador que cada um acha que esta na sua equipe. Nao vale mudar depois!

3y

Stow ze) anGestoogoon

0019 5p S0l 0z 3D

“ (5 Marcar Pontos

» ReveLem suas Cartas pe EquiPe
Vocé apontou para um membro da outra equipe? Que penal

Vocé apontou para um membro da sua propria equipe? Compre 3 Cartas de
Perguntas da pilha de compras. Elas valem 1 ponto cadal

Alguém identificou vocé, corretamente, como seu companheiro de

equipe? Compre 1Carta de Perguntas da pilha de compras. Ela

também vale 1 ponto! Mesmo se voce foi identificado por 2 ou mais
companheiros, vocé s6 recebe 1 ponto por ter sido identificado. -~ g
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» Sk ESTIVEREM JoGANDO EM 3 JOGADORES:

0 jogador qué nao tem companhéiro deve apontar para si mesmo. Se ele
identificar corretamente que é o Unico membro da sua equipe, ele recebe 4
- pontos (compra 4 Cartas de Perguntas‘da pilha de complras].

FIM DE JOGO
Apés 3 rodadas (de 3 Cartas de Perguntas cada uma), a partida termina. Todos
contam as cartas que ganharam. Aquele com mais cartas é o vencedor!

Em caso de'empate, todos 0s jogadores empatados compartilham a vitoria.
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