
Búfalo
Jogos e quebra -cabeças

Tetris

2-4 jogadores de 8 a mais de 20 a 30 minutos de design 

de jogo de tabuleiro de Phil Vwalker-Harding



CONTEÚDO

• 112 tetriminos

X 16
X 16

X 16)

• 12 cartões de conquista

Achievement Caros

VISÃO GERAL

12
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X 16

• 24 Minos

• 28 cartões tetris

• 4 torres de matriz

• 4 bases de matriz

• 1 quadro de jogo tetris

PRÓXIMO

Tetris

• 8 tokens de jogadores
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Tetris ", o jogo de quebra-cabeça viciante que iniciou tudo tem um novo desafio-jogado frente a frente contra seus amigos em um novo 
jogo de estratégia de mesa! Pegue seu tetrimino, alinhe-o, gire, solte-o e marque!

Todo mundo joga ao mesmo tempo! A cada turno, gire uma carta de tetris para revelar qual peça tetrimino todos os jogadores devem adicionar 
ao seu próprio campo de jogo retangular ou matriz. Gire, mova e deixe soltar sua peça, mas pense no futuro e fique de olho no que está chegando 
ao lado de construir a estratégia vencedora.

Pontos de pontuação para cada linha horizontal que você preenche completamente com blocos. Marque pontos extras combinando peças com ícones de 
bônus em sua matriz, corra para seus amigos para cumprir conquistas especiais e receber um grande bônus de pontuação!

O jogador com mais pontos quando todas as cartas do Tetris foram jogadas vence o confronto! Então, quem fará com que suas gotas 
contem e balançam os blocos para sair por cima?



CONFIGURAR

Eu classifique tudo as tetrimino e Mino tocando peças por forma e 
coloque -as no centro da mesa, ao alcance de todos os 
jogadores.

2 Coloque o quadro de jogos do Tetris ao lado das peças de reprodução.

3 Shuffle todos os cartões Tetris juntos. Retorne 1 cartão de 
tetris aleatório para a caixa sem olhar para ela. Não será 
usado no jogo.

4 Coloque todas as cartas de tetris restantes no próximo espaço do 
quadro de jogos do Tetris, para que o tetrimino no cartão seja 
visível. Esta será a pilha de empate.

5 Coloque o cartão de conquista "6 linhas concluídas" 
perto do quadro de jogos do Tetris. Deixe todos os 
outros cartões de conquista na caixa que eles 

são usados ​​apenas no jogo Acdvanced.

6 Cada jogador toma uma torre matricular e uma 
base de matriz. Escolha qual extremidade da 
torre será o fundo para o jogo e insira -o na 
base, como mostrado (para que o ajuste seja 

confortável). Isso criará um selo para pegar as 
peças durante o jogo.
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Cada jogador deve posicionar a torre à sua frente, para que seus 
ícones de bônus apareçam atrás de sua matriz.

7 Cada jogador pega um token de 1 jogador e o coloca ao lado de sua 
torre. Cada jogador deve escolher sua própria cor. Deixe 
qualquer tokens de jogador não utilizado na caixa.

8 Cada jogador pega 1 mino (peça quadrada única) e a 
coloca ao lado de sua torre matriz.

Agora, você está pronto para jogar!

Uma configuração de jogo de 4 jogadores

JOGAR

* Depois que o jogo for jogado, remova a base de cada torre 
para encaixá -los de volta na caixa.



Como jogar

O jogo é jogado em uma série de rodadas. Em cada rodada, 
todos jogam ao mesmo tempo e na seguinte ordem:

1 mova a placa Top Tetris para o espaço de jogo

Escolha um jogador para desenhar o cartão Top Tetris do

Próximo deck e coloque -o no espaço de jogo da placa Tetris. 
Este é o tetrimino que todos os jogadores devem jogar.

2 cair naquele tetrimino

Todos os jogadores pegam um tetrimino do centro que corresponde ao mostrado na 
carta em jogo. Ao mesmo tempo, cada jogador escolhe onde colocá -lo em sua própria 
torre matricular, inserindo -a na parte superior e permitindo que ela deslize para baixo.

• Os tetriminos podem ser girados e tocados em qualquer orientação.

PRÓXIMO

• Os tetriminos não podem ser invertidos e tocados para trás.

Essa é uma jogada ilegal, e a peça não se encaixa na matriz.

• Se qualquer parte de um tetrimino se afasta acima da linha horizontal, ou 
horizonte, no topo da torre da matriz, então ela não pode ser colocada.

• | F Um jogador não pode colocar um tetrimino legalmente, eles estão fora do jogo até a 

pontuação final.

• Uma vez por jogo, um jogador pode optar por segurar um tetrimino.
Segurando um tetrimino pode ajudá -lo a sair de uma situação pegajosa! Em 
vez de tocar o atual tetrimino, os jogadores podem pular tocando essa 
peça e colocá -la ao lado de sua matriz pelo resto do jogo.
Isso indica que o jogador usou sua única jogada no jogo.

Tetris Play

Jogando Minos

Antes de soltar o tetrimino para o tum, um jogador 
pode derrubar qualquer número de Minos de sua 
torre matricular. Eles são jogados na torre da 
matriz como um tetrimino,

• Os Minos podem ser tocados em qualquer coluna 
e não precisam tocar o tetrimino prestes a ser 
jogado.

• Os Minos devem ser tocados antes que o tetrimino seja 

jogado durante a curva.

• Se o jogador optar por segurar um tetrimino em uma 
curva, ele também pode jogar nenhum Minos nessa 
curva.

Bônus JCONS na torre Amatbix.
Existem vários ícones de bônus mostrados na parte 
traseira de cada torre da matriz, esses ícones contêm as 

formas para cada tipo de tetrimino jogado no jogo.

Se um tetrimino cobre um quadrado com um ícone 
bônus da mesma forma, esse jogador fará 1 ponto de 
bônus no final do jogo!

Se um tetrimino cobre um quadrado com um ícone de 
diamante, que o jogador pega uma peça de mino do 
centro da mesa e a coloca ao lado de sua base.
Eles podem usá -lo em uma rodada posterior de sua escolha.



Como jogar

3 Verifique se há jogadores de conquista 

agora, verifique se eles cumpriram o 
cartão de conquista de ter concluído 6 
linhas em sua torre matriz-ou seja, com 
6 linhas horizontais completamente 
preenchidas por blocos sem lacunas.

Se um jogador fez isso, ele anuncia para o 
grupo e colocam o token do jogador ao 
lado do espaço de valor mais alto no 
cartão de conquista que ainda não tem 
um token ao lado.

O próximo jogador a cumprir essa conquista 
colocará seu token ao lado do próximo 

espaço de valor mais alto no cartão para 
ganhar esses poits. O terceiro jogador a 
cumprir essa conquista coloca seu token 
ao lado do terceiro e último espaço de 
valor.
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• Se vários jogadores completarem a conquista no mesmo turno, todos 
colocam seu token no próximo espaço vago, compartilhando esse espaço.

• Em um jogo de 2 jogadores, o espaço mais importante no cartão de conquista nunca é 
usado. Ambos os jogadores começam com o segundo espaço mais alto.

• Em um jogo de 4 jogadores, é possível que um jogador não consiga marcar a 
conquista, pois existem apenas 3 espaços no cartão de conquista.

Fique de olho no próximo cartão!

Ao olhar para a carta do Tetris no topo do baralho 
no próximo espaço, os jogadores podem ver qual 
tetrimino será reproduzido em seguida.
Isso pode ajudar os jogadores a escolher onde 

soltar seu tetrimino atual e criar estratégias de uma 
série de movimentos

para marcar mais

pontos ou obter 
cartões de conquista.

Jogue simultaneamente

PRÓXIMO

Lembre -se de que todos os jogadores devem se 
revezar ao mesmo tempo, isso significa que um 

jogador não pode esperar que um oponente caia 

primeiro o tetrimino.

Tete
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