Pipoca é um jogo para duas pessoas que nao precisa de mesa, nem de espagco — da pra jogar em pé, encostado
numa parede ou até na fila do cinema. Ideal para matar o tempo enquanto espera alguma coisa com alguém!

Componentes
e 16 cartas de pipoca
e 2 cartasde panela

Objetivo
Fazer com que suas pipocas fujam da panela mais rapido que as do outro jogador.

Preparacao

Embaralhe as 16 cartas de pipoca e distribua 8 para cada pessoa (tente ndo olhar as cartas gg).

Vire todas as cartas de modo que o lado da semente de pipoca esteja virado para cima.

Coloque a carta de panela como a ultima carta de sua méo, com o lado sem estrela virado para vocé.
Vocé pode organizar livremente as cartas de sua méo, exceto a panela.

Quem comeu pipoca por ultimo inicia o jogo.
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Como jogar

Pipoca é jogado em uma série de turnos nos quais, alternadamente, cada pessoa deve tentar superar a
formacgdo de cartas apresentada pela pessoa oponente. Caso seja a primeira formagao da apresentada,
qualquer combinacéo é valida. Quando a pessoa oponente ndo conseguir superar a formagao anterior, ela
passara a vez — nesse caso, as pipocas utilizadas na ultima formagao nao superada vao fugir da panela.

No seu turno, vocé deve mostrar uma formagéo a sua oponente ou passar a vez.

Niveis das cartas

Nivel 1 > As cartas possuem apenas um valor (1 a 16).

Nivel 2 > As cartas possuem apenas um valor (1 a 16).

Nivel 3 > As cartas podem ser jogadas como um valor ou outro (um valor serd de 1 a 8 e o outro de 9 a 16).
Declare qual dos dois valores sera usado ao mostrar a carta.



Nivel 4 > As cartas sao curingas [?] e valem como qualquer valor de 1 a 16 (ndo vale como 0 ou 17). Declare
qual valor serd usado ao mostrar a carta.
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Mostrar formacgoes
Selecione cartas que estiverem dentro da panela na sua méao para montar formagdes de pipocas. A hierarquia
das formagoes, da mais fraca para a mais forte, sdo:
e Cartasozinha (A);
Ex:1,5,7,16
e Sequéncia de duas cartas consecutivas (A-B);
Ex: 2-3, 7-8, 10-11, 15-16
e Sequéncia de trés cartas consecutivas (A-B-C);
Ex: 1-2-3, 4-5-6,9-10-11, 13-14-15
e Parde cartas do mesmo numero (A-A);
Ex: 1-1, 3-3, 8-8, 15-15
e Trinca de cartas no mesmo ndmero (A-A-A);
Ex: 2-2-2,7-7-7,12-12-12, 14-14-14
Importante: Formagdes do mesmo tipo com cartas mais altas sdo consideradas mais fortes, por exemplo, a
formacé&o 5-6-7 é mais forte que a formacgao 4-5-6.

A carta de panela tem um lembrete das possiveis formacgades.

A carta de panela delimita o que esta dentro e fora da panela. Cartas que estiverem a frente da carta da
panela sdo consideradas dentro da panela e podem ser jogadas no seu turno. Cartas que estiverem atras da
carta de panela sao consideradas como fora da panela e ndo podem ser jogadas (considere como o seu
descarte).
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Ao selecionar as cartas, pegue-as com a outra méao (que ndo seja as que vocé esta segurando as cartas) e
mostre-as para sua oponente, anunciando seu valor. Vocé podera mostrar qualquer formagao se nao houver
nenhuma outra formagcdo mostrada pela oponente.
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Sua oponente poderd, entdo, mostrar uma formacgao mais forte do que a que vocé apresentou (com cartas
mais altas mantendo o mesmo tipo de formagéo, ou em uma formag&o mais forte independente do valor das
cartas utilizadas). Se ela fizer isso, devolva as cartas que estava mostrando de volta para a sua méo, e estoure
um nivel de cada uma delas (confira na proxima segéao).



Estourando Pipocas
Cada vez que a oponente te superar, estoure cada uma das cartas que voltarem para dentro da panela de

acordo com o simbolo presente logo abaixo do valor da carta. Ao estourar, aplique os seguintes efeitos:

[Seta para baixo] Mude a orientacao das cartas de modo que a parte inferior da carta fique para

cima (Cartas Nivel 1 e 3)
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[Seta para o lado] Vire a carta para a face oposta, sem mudar a orientagado da carta (Cartas Nivel 2)
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[X] As cartas curingas (Cartas Nivel 4), nAo mudam para um novo valor. Em vez disso, elas saem da panela:
mova-as para tras da carta de panela.
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Apods sua oponente te mostrar uma formagao, vocé podera mostrar uma nova formagao que a supere,
podendo utilizar inclusive os novos valores das cartas apés terem sido estouradas.

Vocé e sua oponente se revezam superando formacdes até que algum de vocés ndo queira ou ndo possa mais
revelar uma formacgéo. Nesse caso, essa pessoa passara a vez.
Caso nao possa ou ndo queira mostrar uma nova formacgao, vocé pode passar a vez.

Passando a Vez
Ao passar a vez, retorne uma das cartas de fora da panela para dentro da panela, sem mudar sua
orientagao. Essa carta ndo pode ser uma carta de Nivel 4, ou seja, os curingas de valor [?] ndo podem voltar

para dentro da panela.

Se néao tiver nenhuma carta para retornar para dentro da panela, estoure uma pipoca
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Quando vocé passar, sua oponente entdo deve realizar as duas agoes:
1.

Pega todas as cartas que estavam sendo mostradas e as coloca fora da panela, sem mudar a nivel
delas.

2. Mostrar uma nova formagéao de cartas.




Fim da rodada
Vocé vence arodada se, ao apresentar uma formagao de cartas, ndo restar nenhuma carta na dentro da panela,
na mao que segura as cartas!

16-16-16,
VENCI !

Vocé mostra uma trinca de 10, usando as cartas ?-10-[8 ou 10] e, ja que n&do ha outras cartas dentro da panela,
vocé vence a rodada.

Vire a carta da panela para o verso com estrela e inicie novamente a etapa de preparagéao. A pessoa que perdeu
arodada, sera a primeira a jogar na proxima.

Ao girar a carta de panela, vocé marca que venceu uma rodada.

Se, ao vencer a rodada, vocé ja estiver com o lado de estrela virado para vocé (ou seja, se vocé ja tiver vencido
uma rodada anteriormente), entdo vocé venceu o jogo!

Se vocé nao quiser (ou ndo puder) jogar sem mesa, quando apresentar as cartas, cologue-as na mesa em vez
de segurar com uma de suas maos. As outras cartas que estiverem em sua posse podem ficar em um suporte.
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Obrigado por jogar! Uma pipoca sempre vai bem! G
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