Quandorolar1ou2
de uma acao principal,
posso mover 4 no lugar.

Faco cair qualquer atleta
que parar em meu espago,
ou quando eu paro no deles.

Eu faco qualquer
atleta que me
ultrapassar cair.

Ao comegar meu turno antes
da segunda curva no tabuleiro,
eu ganho +3 em minha a¢ao
principal. Em cima ou depois
dessa curva, ganho +1.

Quando ultrapasso um
atleta, ele se move -2.

Todos no meu espago
ganham +1 na acao principal,
incluindo eu mesmo.

Tenho o poder do atleta
na lideranca, se tiver
empatado, eu escolho.

Antes da minha agao
principal, eu posso fazer o(s)
atleta(s) em dltimo se mover 2.
Se o fizer, me movo 1.

BORAI BORA!
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Qualquer um pode rerolar sua
acao principal uma vez por
turno. Quando um atleta o

fizer, me movo 1.




Quando um atleta compartilhar

meu espaco, posso gritar DUELO!
Rolamos os dados e quem tirar o
maior move 2. Eu ganho empates.

Antes da minha corrida,
compre 3 novos atletas
do deck e escolha um.
Eu tenho os seus poderes.

Eu posso pular arolagemda
minha acgao principal para
entdo trocar de espagos com
qualquer atleta.

Posso prever qual nimero rolarei
na minha agao principal. Se eu
acertar, eu jogo outro turno
logo apds esse.

PENSE BEM

Outros atletas recebem
-1na agao principal deles.

Quando um atleta terminar seu
turno com uma diferenca de até
1espaco de onde ele comegou,
eu me movo 2.

Antes da minha agao principal,
eu posso teleportar um atleta
para o meu espacgo.

Eu ganho +2 na minha agao
principal. Se eu comegar meu
turno sozinho e na lideranga, eu
pulo minha acao principal.

Ninguém consegue ficar no meu
espago, exceto no inicio. Quando
isso for acontecer, coloque 0
atleta no espago atras de mim.




Quando outro atleta rolar no
dado um 1em sua agao principal,
ele ndo faz esse movimento,
eeume movo 1.

uando outro atletarolar
um 6 em sua acao principal,
eu me movo 2 antes dele.

E PRA JA, SENHOR

Eu posso pular arolagem da
minha acao principal para
entao me mover 5.

Ao me mover, eu pulo os espagos
ocupados por outros atletas.

Eu posso rerolar a minha acao
principal até duas vezes.

Antes da minha agdo principal,
eu pego o token de 1ponto, caso
eu esteja sozinha em dltimo.

Quando eu parar em um
espaco com exatamente um
outro atleta nele, elimine-o

da corrida.

No comeco do meu primeiro turno,
posso prever qual atleta vencera.
Se eu acertar, a corrida acaba
imediatamente e eu ficoem 2°.

SABICHAO

\

Antes da minha acao principal,
todos os atletas movem 1espagoem
minha diregao. E entao, cada outro
atleta no meu espago me da +1para
minha agao principal.




Quando eu rolar para minha acdo
principal, posso mover o dobro
do valor. Se o fizer, eu caio.

um espaco com exatamente um
outro atleta, eu movo 2.

Antes da minha agao principal,
eu posso teleportar para qualquer
espaco com exatos 2 atletas nele.

Antes da minha corrida, posso
escolher qualquer atleta que
tenha ganho uma corrida anterior
e usar os seus poderes.

Seum atleta que compartilhao
espago comigo se mover, eu posso
me mover com ele ao novo espaco.

Quando o poder de outro
atleta se ativar, me movo 1.

tes da minha corrida, pego 4 '\
tokens de pontos. Quando eu rolar

um 6 na minha acao principal, em

vez de mover, teleporto parao

inicio e perco 1token de ponto. /

Quando alguémrolar1na
acao principal, serei o préximo
na ordem do turno.

Outros atletas so podem cruzar

alinha de chegada se movendo
o valor exato necessario. Se
passarem, eles nao se movem.
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