ldade: a partir de 10 anos

Participantes: 4 ou mais jogadores, divididos em 2, 3 ou 4

equipes.

COMPONENTES
1 tabuleiro

1 ampulheta

198 cartas

4 peoes

1 dado

OBJETIVO

Levar o peao até a ultima casa
TODOS JOGAM e ser a primeira
equipe a adivinhar a palavra.

CARTAS

As cartas vém marcadas com letras
que representam diferentes
categorias de palavras. S3o seis as
categorias possiveis:

PREPARACAO

* Os jogadores devem ser
divididos em equipes — no minimo
duas e no maximo quatro. Nao ha
imite de jogadores para cada

equipe.

Obs.: O jogo fica mais répido e
emocionante se houver menos
equipes e mais jogadores por
equipe. Uma das equipes pode
ficar com um jogador a mais, se
houver nimero impar de
jogadores.

e As cartas devem ser
embaralhadas, recolocadas no
berco plastico e dispostas no
centro da mesa. Deve-se
providenciar lapis e papel para
todas as equipes.

¢ Cada equipe escolhe um peao
e o coloca no inicio do tabuleiro.
Em seguida, segundo um critério
qualquer, as equipes devem
estabelecer quais jogadores serao
0s primeiros a desenhar e qual seré
a ordem de rodizio, para que, a
cada vez de jogar, a equipe alterne
seus jogadores na posicao de
desenhista.

0O JOGO
PRIMEIRA RODADA
A casa inicial € uma casa TODOQOS

£

categoria sorteada.

Esta equipe continuara jogando
ate que os seus integrantes deixem
de acertar a palavra. Quando errar,
a vez passara para a equipe a
esquerda.

REGRAS GERAIS

e A cada vez que uma equipe for
desenhar, ela devera ter um novo
participante como desenhista
(havera um rodizio).

e O desenhista nao podera usar
comunicacao fisica ou verbal, por
menor que seja.

e Nao é permitido usar letras ou
numeros.

e Dois ou mais pedes podem
ocupar, ao mesmo tempo, uma
mesma casa no tabuleiro.

TODOS JOGAM

Quando o peao de alguma equipe
estiver em uma casa TODOS
JOGAM, todas as equipes
participam da rodada.

O desenhista deve jogar o dado
para saber qual a categoria da
palavra que ird desenhar. Depois
pegara uma carta e a mostrara aos
desenhistas das outras equipes.
Entdao, como na primeira rodada,
todas as equipes jogarao ao
mesmo tempo.

Nao é necessario obter o nimero
exato de pontos para entrar na
ultima casa do tabuleiro. Se a
equipe que estiver na ultima casa
do tabuleiro nao conseguir acertar
a palavra primeiro, perdera a vez.
A partir dai, para vencer, precisara
adivinhar mais uma palavra,
acertando numa proxima rodada
TODOS JOGAM ou esperando
até a sua proxima vez de jogar.
Enguanto essa equipe aguarda sua
chance de vencer, as outras
poderao alcancga-la, e a disputa
ficara ainda mais emocionante.

IMPORTANTE:

Antes de iniciar a partida, os
jogadores devem combinar qual
o grau de precisao que se deve
levar em conta para considerar
uma palavra como correta. Por
exemplo:

“Setor” vale como “departamento”?
“Autédromo” vale como “pista de

2 pessoa, lugar ou animal -
incluindo suas partes e
caracteristicas.

© objeto — coisas que possam
ser vistas ou tocadas.

A acdo — verbos ou expressoes
qgue designam uma agao.

o dificil - palavras dificeis, de
qualquer categoria.

1 lazer —titulos de filmes, livros,
jogos, esportes, artistas, etc.

M mix — palavras de qualquer
uma das categorias.

JOGAM. O desenhista de uma das
equipes pega a primeira carta e,
sem gue ninguém de sua equipe
veja seu conteudo, olha a palavra
Ou expressao que esta na categoria
MIX. Depois mostra-a apenas para
os desenhistas das outras equipes.
Todos a postos, a ampulheta é
virada e os desenhistas comecam
a desenhar para os jogadores de
suas equipes, tentando fazer com
que eles acertem a palavra em
guestao.

Os jogadores vao propondo
palavras até que alguém diga a
palavra certa, ou até que se esgote
o tempo da ampulheta.

A equipe que disser a palavra
correta avanca seu peao o nimero
de casas indicado na carta na
categoria MIX. Esta equipe tera

direito a continuar desenhando
(veja RODADAS SEGUINTES).

Se ninguém certar a palavra, outra
carta é retirada do monte pelos
desenhistas das equipes para
iniciar uma nova rodada.

RODADAS SEGUINTES

Na vez da equipe, o desenhista
joga o dado para saber qual
categoria de palavra sera
desenhada. Depois pega uma nova
carta e desenha a palavra da

Possiveis resultados de uma
rodada TODOS JOGAM:

e Uma das equipes acerta a
palavra primeiro: essa equipe
recebe os pontos indicados na
carta e ganha o direito de
continuar jogando.

e Duas ou mais equipes acertam
a palavra ao mesmo tempo:
compra-se uma nova carta e
repete-se a rodada TODOS
JOGAM, com a mesma categoria,
apenas com as equipes que
empataram.

¢ Ninguém acerta a palavra:
ninguém recebe pontos, e a vez é
passada para a equipe seguinte.

ESCOLHA A CATEGORIA

Em algumas casas do tabuleiro,
além de TODOS JOGAM, a
equipe da vez tem o direito de
escolher a categoria da palavra
que sera desenhada (neste caso,
nao sera preciso jogar o dado).
Assim ela poderé escolher a
palavra que considera mais facil,
ou a que lhe dard mais pontos.

VENCEDOR

Para ganhar o jogo, uma equipe
precisa levar seu pedo até a
ultima casa TODOS JOGAM e ser
a primeira a acertar a palavra.

corrida’?

“Einstein” vale como “Albert
Einstein”?

Uma vez combinados os critérios,
todos deverdao manter-se fiéis a
eles pelo restante da partida,
usando-os para qualquer situacao
duvidosa.

Usando a IMAGINACAQO, vamos

jogar com MIMICAS?

Antes do inicio do jogo, os
participantes podem optar por

jogar fazendo mimicas em vez de |
desenhos.

Esta decisao deve ser aceita por
todos os jogadores. Neste caso,
nao sera permitido fazer desenhos
durante o jogo, apenas MIMICAS!
As regras para MIMICAS sao iguais
as de desenhar. |

BOM DIVERTIMENTO! ‘
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