PREPARAC

Decidam se irdo jogar
em equipes ou
individualmente.

TSTER

O JOGO DE MUSICAS
DO SEU TEMPO!

Cada jogador/equipe recebe
2 fichas HITSTER e 1 carta
de musica que coloca virada
para cima (lado da data para
cima) a sua frente para iniciar
a sua linha temporal.
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Vire a carta da musica:

O jogo continua em

sentido horério até que
um dos jogadores tenha
10 cartas corretamente

« Se estiver na posigao correta,
vocé ganha esta carta e
mantém na sua linha
do tempo.

O jogador da vez

digitaliza a carta Adivinhe quando a musica

utilizando o QR CODE foi langada ao posiciona-la
e automaticamente
tocarad a masica

no Spotify.

no lugar certo em sua
linha do tempo musical.
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* Caso contrario, descarte-a,
a menos que outro jogador
tenha colocado corretamente
uma ficha HITSTER (ver fichas
HITSTER na pag. 3).
As cartas de mesmo ano
podem estar posicionadas

juntas, independente da ordem.
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posicionadas na sua linha
do tempo.

Esse jogador é o vencedor
do jogo e ganha o titulo
de HITSTER!
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FICHAS HIT

G NA SUA VEZ
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N&o conhece a musica?
Entregue 1 ficha HITSTER e
pegue outra carta da pilha
de cartas de masica.
Descarte a ficha que usou

e coloque a carta nao
utilizada no final da pilha
de cartas.

Lembra das fichas HITSTER? Sao adicionadas ao jogo
para criar ainda mais emogao. Estas fichas podem ser
utilizadas de 3 maneiras diferentes:

e NA VEZ DO ADVERSARIO

o EM QUALQUER MOM
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Vocé acha que o jogador colocou incorretamente
uma carta na sua linha do tempo? Entlio, grite
“HITSTER" antes dessa carta ser revelada.
Coloque 1 das suas fichas na linha do tempo do
seu adversario, no local onde acredita que a carta
deveria estar.

Se estiver certo, pode roubar essa carta e
posicionar na sua linha do tempo.

Descarte a ficha utilizada nessa agio.

Troque 3 fichas HITSTER
pela carta de masica que esta
no topo do baralho e coloca-a
na sua linha do tempo sem
precisar adivinhar a data

de langamento.

NOTA: O primeiro jogador que gritar HITSTER é o primeiro a colocar a sua ficha.

também esta errada, ele pode escolher outra posi¢do na linha do tempo do

‘ : Contudo, se o jogador seguinte que gritar HITSTER achar que essa resposta

‘ seu adversario para tentar roubar a carta.
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Nio podem ser colocadas duas fichas no mesmo local da linha do tempo do adversario.
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Na sua vez vocé pode ganhar 1 ficha
HITSTER se souber dizer corretamente
o titulo da musica e o nome do artista.

Vocé pode ganhar uma ficha mesmo que
tenha errado a posigdo da carta na sua
linha do tempo.
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‘ 2 Nenhum jogador pode ter

mais que 5 fichas em qualquer

momento do jogo.

Confie no seu feeling musical,
mas fique atento a linha do
tempo e use suas fichas
HITSTER com estratégia!

O mais importante:
divirta-se e aproveite

as melhores musicas
de todos os tempos!

DIVINHE.



