El!l NAO LEIA ESTAS REGRAS!
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LER E O PIOR JEITO DE
APRENDER A JOGAR UM JOGO.

: 3-8
Jogo criado por:
Ken Gruhl e Quentin Weir

96 CARTAS

JOGADORES

COMPONENTES
E ESTE FOLHETO DE REGRAS
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EM VEZ DISSO, ASSISTA AO NOSSO VIDEO

DE REGRAS E LIGUE A FUNCAO CC PARA VER
AS LEGENDAS EM PORTUGUES:

WWW.HAPPYSALMONGAME.COM/HOW
TRADUCAO: Mateus Ornellas

REVISAO: Catharine Affiune
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O QUE EISTO?

Happy Salmon é fisico, rapido
e BARULHENTO. Entao, abra
espaco, afaste as cadeiras e,
caso sua frequéncia cardiaca
suba para mais de 120bpm,
vocé provavelmente esta
fazendo tudo certo.

OBJETIVO

Ser o primeiro jogador a descartar todas as suas
cartas.

PREPARACAO

Fique em pé ao redor da mesa (recomendamos
ficar em pé em vez de sentar e uma mesa
pequena o bastante pra que todos possam se
alcancar). Separe as cartas por cor para que
vocé tenha 8 baralhos.

Cada jogador escolhe um baralho, pega todas as
cartas daquela cor e, agora, deve ter um baralho

colorido com 12 cartas.

Embaralhe seu baralho e segure as cartas em
sua mao viradas para baixo.
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Coloque os baralhos que nao forem usados
na caixa. Vocé nao precisa deles.

0 JOGO

Quando a partida comecar,
todos os jogadores viram
seus baralhos de modo
que apenas uma carta
seja visivel. Seu objetivo é
descartar sua carta visivel
0 mais rapido possivel. Para isso, vocé precisa
achar outro jogador com uma carta visivel

que combine com a sua e, em seguida, vocés
realizam aquela agéao juntos (falaremos sobre
acoes mais tarde).

Para encontrar um
jogador com a mesma
carta que vocé, grite a
frase que esta na sua
carta para os outros
jogadores e procure

por alguém que esteja
gritando a mesma coisa.
Quando encontrar um
jogador compativel, realize
a acao junto com ele,
descarte a carta na mesa,
chao ou em qualquer outro
lugar que nao atrapalhe

e continue a procurar
jogadores compativeis com
sua préxima carta.
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Nao tem turnos! Todos os jogadores gritam e
procuram por cartas iguais ao mesmo tempo.
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O primeiro jogador a
descartar todas as suas
12 cartas vence!




ACOES NAO ACHOU UM
Cada jogador possui um baralho pessoal PARCS'RO?

idéntico composto por 12 cartas.
Nesse baralho, ha 3 de cada agao:

Se tiver dificuldade em achar um parceiro
com uma carta correspondente, vocé pode

colocar aquela carta no fundo do baralho e

TOCA Al, TRUTA exibir uma nova carta.
Vocé ainda tera que achar
um correspondente para

F Bata com a palma da sua mao na palma da mao ela, mas agora vocé pode
TOCA Ai, do seu parceiro. seguir com a nova carta e
TRUTA tentar achar um parceiro.

COMO GANHAR

@ ToCA
Q Seja o primeiro jogador a descartar todas as

suas cartas!

Feche a sua m&o e toque a parte da frente do " VAR“'ANTE PARA
seu punho com a parte da frente do punho TRES JOGADORES

do seu parceiro.

“Toca ai, truta!”

Como chamar atencgao:
Erga a m&o acima da cabeca enquanto grita

BETTA AQUI

Como chamar atengéo: Durante a preparacéo, cada jogador

Erga o punho fechado enquanto grita “Betta Aqui!” removera todas as suas cartas Betta
Aqui de seus baralhos pessoais,

devolvendo-as a caixa.
Vocés nao precisarao delas.

Em seguida, cada jogador pega uma carta Toca
Ai, Truta, uma carta Vira Vira e uma carta Salmao
Feliz de um baralho que nao sera utilizado.
Dessa forma, todos terdo quatro Vira Vira, quatro
Salmao Feliz e quatro Toca Al, -

Truta. Suas cartas nao serao todas

da mesma cor, mas ta tudo bem.

Dé pelo menos dois tapinhas na parte de dentro
do antebrago do seu parceiro enquanto ele faz a
mesma coisa com o seu antebrago.

Como chamar atencgao:

Agora é s6 seguir com 0 jogo

Estenda o brago e dé tapinhas no ar
enquanto grita “Salmao Feliz!” - s“’"lo normalmente.
*-‘ ez,

VARIANTE
SILENCIOSA

Para bares lotados, bibliotecas e outros
espacos de reuniao dos quais nossos
jogadores de teste foram expulsos.

VIRA VIRA

V Troque de lugar ao redor da mesa com seu parceiro.
Leve seu baralho pessoal com vocé.
VIRA ( P )

VIRA
0 Como chamar atencéao:

Erga um dedo e faga um movimento

circular enquanto grita “Vira vira!”

Normalmente, gritar sua agdo para os outros
jogadores é uma forma excelente de achar
rapidamente parceiros e vencer. Porém,
nesta variante, os jogadores devem ficar
completamente em siléncio enquanto jogam e
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