
                   

 

                    FAQ & Errata — Dorfromantik 
Versão 1.1 

 
Este    documento    contém    as   
correções, funcionais, ou não, 
identificadas no jogo  Dorfromantik 
 
Em caso de maiores dúvidas entrar em 
contato em across@bestmarkdist.com.br 
 
ESCLARECIMENTOS & ERRATA 

Não existe uma peça de 
Armazém. A própria carta de 
Armazém é o Armazém em si. O 
jogador coloca uma peça qualquer 
na carta durante o jogo (que não 
seja especial ou de tarefa) e ela 
fica reservada. A qualquer 
momento o jogador pode utilizar 
esta peça reservada em vez de 
revelar uma nova.  

Equívocos funcionais: 

O manual do jogo informa que existem 
32 peças, distribuídas nas 5 caixas de 
conquistas. Entretanto, existem 
somente 31 peças. Esse erro se 
apresenta em todas as traduções do 
manual. 


