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INTRODUCAO

A agricultura ensina que a rotagdo de culturas (em inglés, crop rotation) traz diversos
beneficios para o solo. Porém, ninguém nunca imaginou que essa ideia pudesse ser
t&do divertida! Em Crop Rotation, os jogadores cultivam e colhem trés diferentes tipos
de culturas. Isto pode ser feito de forma competitiva, na qual vocé e seus adversarios
disputardo quem mais consegue colher, ou cooperativa, quando além da colheitaq,
voces precisam combater uma praga de gafanhotos.

VISAO GERAL

No Crop Rotation, os jogadores possuem cartas de objetivo com uma determinada
orgranizagdo de culturas. A cada turno, eles colocam pegas e podem fazer uso de
efeitos especiais obltidos com o0 dado ou com o ronde. Quando o padrdo da carta
de objetivo estiver presente no tabuleiro, os jogadores podem cumepri-lo, removendo
as pegas do tabuleiro. No modo competitivo, Quem cumprir uma determinada quan-
tidade de objetivos primeiro vence.
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No modo Bug Plague, os jogadores compartilham os mesmos objetivos e tentam

juntos conseguir colher 9 objetivos. Porém, a cada turno, gafanhotos entram no ta-
buleiro, tommando os espagos destinados as plantagdes. Se os objetivos forem cum-
pridos antes dos insetos tomarem o tabuleiro, os jogadores vencem!
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COMPONENTES DO JOGO i~

- 1 tabuleiro de plantio (A)

- 1 dado de bbénus (B)

- 48 cartas de objetivo ()

- 1 fichas de cultivo de Milho (D)
- 7 fichas de cultivo de Feijao (E)
- 1 fichas de cultivo de Soja (F)

- 1 rondel de agdes (G)

- 1 marcador do rondel (H)
- 2 dados de gafanhotos (|)

- 13 fichas de Gafanhotos (J)
- 1 manual de regras (K)
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PREPARACAO

Coloque no centro da mesa o tabu-
leiro de plantio e ao seu lado crie
montes com as fichas de cultivo de
cada tipo de culturq, que serdo cha-
madas de reserva. Embaralhe as
cartas de objetivo e coloque-as for-
mando um baralho ao lado do tabu-
leiro. Coloque também o dado de
bonus na mesa de forma que fique
Q0 alcance de todos os jogadores.

No modo competitivo, coloque o
Rondel de a¢des ao alcance dos jo-
gadores e 0 marcador do rondel em
seu centro. Também distribua 3 cartas
de objetivo para cada jogador.

No modo cooperativo, Bug Plague,
deike o rondel e 0 seu marcador na
caiXa do jogo e ndo distribua objeti-
VOS Qo0s jogadores. Adicionalmente,
coloque os dois dados de gafanhotos
Q0 alcance dos jogadores, aQssim
como as fichas de gafanhoto.

CONCEITOS BASICOS

POSICIONAMENTO NO TABULEIRO

Quando uma regra mencionar que

uma peca deve estar adjacente, la-

teral ou diagonal, considere nos dese-
nhos abaiXo a posicdo central como

referéncia e as posi¢des destacadas

para cada um dos cQsos.

: adjacente
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lateral

diagonal
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CUMPRINDO OBIETIVOS

Para cumprir um objetivo, as fichas
de cultivo no tabuleiro devem estar
posicionadas formando © mesmo
padrdo presente na carta. O padrdo
da carta de objetivo pode ser com-
pletado em qualquer dire¢cdo, con-
forme mostrado abaixko ,masndopode

ser completado de forma espelhada.

As areas da carta de objetivo que
ndo possuem cultivo ndo precisam
estar vazias no tabuleiro. Essas areas
podem estar ocupadas ou VvaQzias,
importando apenas a posi¢do relati-
va entre os cultivqs}ﬁ que estdo na

carta.
®
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REGRA DA ULTIMA CARTA DE OBJETIVO

Rlguns efeitos no jogo permitem que
o jogador descarte cartas de objeti-
vO para obter vantagens durante a
partida, como para usar o rondel ou
para descartar fichas de gafanhoto.
O jogador NUNCA pode descartar sua
ultima carta de objetivo para esses
Fins.
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EVENTOS ESPECIAIS

O uso desses efeitos é sempre opcio-
nal e o jogador sé utiliza se desejar.

Oferta de sementes de milho:
caso voce coloque uma ficha de cul-
tivo de milho em sua jogada, pode
colocar outra ficha de cultivo de

milho em uma &rea vazia adjacente.

@ Oferta de sementes de feijGo:
caso voce coloque uma ficha de cul-

tivo de feijao em sua jogada, pode - nhoto, presente no tabuleiro em uma

colocar outra ficha de cultivo de
feijdo em uma area vazia adjacente.

Oferta de sementes de soja:
caso voce coloque uma ficha de cul-
tivo de soja em sua jogada, pode co-
locar outra ficha de cultivo de soja
em uma AQrea vazia adjacente.
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) Mao de obra abundante: vocé

pode, em sua jogadaq, colocar a
ficha de cultivo em uma area
ocupada por qualquer outra pegaq,
seja de cultivo ou gafanhoto.

A ficha que estava no local é remo -
vida do tabuleiro.

4
J QPueimada na plantagdo: ao
colocar uma ficha de cultivo em sua
jogada, pode remover qualquer
outra fichq, seja de cultivo ou gafa

area adjacente.

Investimento externo: vocé
pode escolher uma e apenas uma das
outras vantagens descritas acima. No
mModo cooperativo, o jogador pode es-
colher a faces de um dos dados de ga-
fanhoto na préxkima jogada.
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MODO COMPETITIVO
CROP ROTATION
(2 a5 jogadores)

O Ultimo jogador a ter plantado
alguma coisa € o primeiro a jogar. O
jogo ¢ feito em turnos e segue no
sentido horario. Cada turno segue na
seguinte sequéncia:

1) DETERMINAR EVENTO ESPECIAL:

O jogador deve optar por utilizar o
dado ou o rondel. Optando pelo
dado, role-o e o resultado determina
a vantagem deste turno.

Optando pelo rondel, ao invés de
rolar o dado, a vantagem do turno
ser@ determinada pela posicdo do
marcador do rondel.

O primeiro jogador a utilizar o rondel
na partida deve descartar uma carta
de objetivo e pode colocar o marcador
em qQualquer casa desejada. A partir
dai, em seus turnos, os jogadores
podem mover o marcador um numero
qualquer de casas em sentido horério e
usar o evento correspondente. Cada
vez qQue O jogador passar POor uma
linha preta no rondel, ele deverd des-
cartar uma carta de objetivo.
-
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Lembrando que vocé sempre tem
que ficar com ao menos 1 carta na mao.

Se vocé é fFa do Crop Rotation cldssico
e deseja um jogo mais simples,
pode jogar também sem o rondel,
utilizando apenas o0 dado para
determinar o evento especial.




2) ADICIONAR NOVA CULTURA:

O jogador coloca uma ficha de culti-
vo de sua escolha no tabuleiro de
plantio e utiliza a vantagem forneci-
da pelo evento especial, se desejar.

©

3) ADQUIRIR OBJETIVOS:

Caso o jogador tenha feito uma se-
quéncia de trées ou mais cultivos
iguais na lateral ou diagonal, ele
sQCQ Mais uma carta de objetivo. O
jogador pode usar fichas de cultivo
de outras sequéncias ja prontas,
porém Q nova sequéncia deve ser
feita em uma direcdo diferente. Se o
jogador completar mais de uma se-
quéncia no mesmo turno, ele adquire
um objetivo para cada sequéncia
que completar.

4) PONTUAR OBJETIVOS
COMPLETADOS:

Qualquer jogador (mesmo qQue ndo
seja seu turno) pode anunciar qQue
cumpriv objetivos , colocando-os na
mesaq, Virados para baixo. Apos todos
teremn oportunidade de Ffazer isso,
o0s objetivos na mesa sdo revelados.
Os objetivos sdo verificados, sendo -
que objetivos cumpridos no mesmo

turno podem possuir cultivos em
comum.

As cartas com objetivos cumpridos sGo
colocadas a frente do jogador, e
valem um ponto. Objetivos revelados
com pQdrdo incorreto sdo descartados
sem qQue o jogador marque ponto.

Se vocé possui objetivos que poderiam
ser completados com cultivos em comum,
vocé pode aguardar para cumerir juntos.
Cuidado ao fazer isso, pois um adversario

pode remover fichas do seu objetivo
e vocé perderd a oportunidade de marcar esse ponto.




5) VERIFICAR FINAL DE JOGO

VerifiQue se um jogador conseguiuv
a quantidade de pontos suficiente
para ganhar a partida, de acordo
com o numero de jogadores:

2 jogadores:. 1 PONTOS

3 jogadores. 6 PONTOS

4 e 5 jogadores: 5 PONTOS

Vence aquele jogador qm%é’possuir
mais pontos. Em caso de empalte,
oanha quem ficou com mais objeti-
vos Nna MAo. Se o empate persistir, 0s
jogadores dividem a vitéria.

6) COLHEITA:

Todas as fichas de cultivo que foram
utilizadas para formar os padroes
das cartas de objetivo que pontua-
ram esse turno sdo colhidas, ou sejq,
retiradas do tabuleiro.

1) DESCANSO DA TERRA:

Caso dois tipos de fichas de cultivo
tenham se esgotado da reservaq,
todas as fichas sdo retiradas do ta-
buleiro.




BUG PLAGUE
MODO COOPERATIVO ..
(1 a 4 jogadores)

O primeiro jogador a fazer sua
jogada ¢é o ultimo a ter matado um
inseto. O jogo é feito em turnos e
segue no sentido horario. A partir do
momento em que alguém rolar o
dado do jogador, nenhum outro jo-
gador pode opinar em sua jogada.
As regras do modo cooperativo
podem ser utilizadas sem alteragdo
para um jogo solo. Lembre-se que

nesse modo 0s jogadores comegam
sem cartas de objetivo.

A principal mudanga no Modo coo-
perativo é a introdu¢do de 2 novas

etapas que devem ocorrer antes da
fase Determinar Evento Especial. Outra
mudang¢a € que as cartas de objetivo

sdo compartilhadas entre os jogadores.
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=) 1) ENTRADA DE GAFANHOTOS:

S&o rolados os dados de gafanhoto e
sQo resolvidos conforme descrito na
pAgina 12. Caso os jogadores tenham
obtido ‘lnvestimento Externo” como
ultimo Evento Especial, eles podem es-
colher a face de um dos dados de ga-
fanhoto antes da rolagem.

Q@; o5
+) 2) COMBATE A PRAGA:

Os jogadores podem decidir por des-
cartar uma carta de objetivo para
eliminar fichas de gafanhoto. Apenas
1 carta de objetivo pode ser descar-
tada por turno. A qQuantidade de
fichas de gafanhotos que serdo eli-
minadas depende da dificuldade es-
colhida para a partida, conforme ex-
plicado com mais detalhes na
pdgina 12.
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Além dessas duas novas fases, ainda
existe a mudanga nas seguintes
fases:

1) DETERMINAR EVENTO ESPECIAL

NNesse modo, o0s jogadores nQo
podem usar o rondel de agdes. So-
mente o0 uso do doczo é permitido.

Q )

3) ADQUIRIR OBJETIVOS

Os objetivos adquiridos nGo sGo de
um jogador especifico, mas perten-
cem a todos os jogadores. Eles ficam
sobre a mesa visiveis a todos.
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4) PONTUAR OBJETIVOS
COMPLETADOS

Como o0s objetivos pertencem a
todos o0s jogadores, qualquer joga-
dor pode declarar que um objetivo
estd completo. NGo é preciso colocar
a carta virada sobre a mesa como no
modo competitivo. o

5) VERIFICAR FINAL OE JOGO

Os jogadores vencem O JoQo Qquando
consegQuirem completar 9 objetivos.
Jogadores experientes podem aqu-
mentar ou diminuir essa quantidade
para um Jogo mais longo ou mais
curto.

Os jogadores perdem 0 joQo se o ta-
buleiro chegar a um ponto em que
nenhuma peca pode ser colocada
em um turno, se esgotarem as fichas
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de dois tipos de cultivo na reserva ou
quando, ao eXecutar a agdo dos ga-
fanhotos, nGdo houver fichas suficien-
tes para executar essa agdo. Podem
haver até 13 gafanhotos no tabuleiro,
mMas se uma agdo for fazer que entre
o décimo quarto gafanhoto, os joga-
dores perdem.

ENTRADA DE GAFANHOTOS

Os dados dos gafanhotos represen-
tam as colunas, nomeadas de AQ €, e
as linhas, numeradas de | a 5. Os
dados também possuem uma face
com gafanhoto, que gera um efeito
especial. Na fase ENTRADA DOS GA-

FANHOTOS, role os dois dados e re-
solva como descrito a seguir:
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Coluna A-E e Linha 1-5: coloque um
gafanhoto na posicdo que saiu Nos
dados. Se j& houver uma peca de
plantacdo, ela é retirada. Se j4
houver um gafanhoto, acontece uma
Reprodugdo (explicada na préxima
secQo0).
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Gafanhoto e Linha 1-5: na linha com
o nuUmero Que saiu no dado, troque
todas as plantacdes por gafanhotos.
Se nGdo houver nenhuma plantagdo
naquela linha, nada acontece.

Coluna A-E e Gafanhoto: na coluna
com a letra que saiu no dado, troque%
todas as plantagdes por gafanhotos.
Se nGo houver nenhuma plantagdo

naquela coluna, nada acontece.




Dois Gafanhotos: troque por gafa-
nhotos todas as plantagbes que
tenham pelo menos um gafanhoto
em sua lateral. Se nGo houver nenhu-
ma plantagdo nessa situagdo, nada
acontece.
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REPRODUCAO

Quando um gafanhoto precisa ser
colocado em um local onde j& tem
um gafanhoto, serd colocado um ga-
fanhoto na proxkima casa em cada
uma das 4 diregdes laterais a partir
do local onde o gafanhoto deveria
ser colocado. Caso ja exista um ga-
fanhoto, o jogador deve ir avangan-
do naquela diregdo até encontrar
uma casa vazia ou com plantagado,
onde deve ser colocado um gafa-
nhoto. Caso os gafanhotos cheguem
até uma das bordas, naquela dire-
¢do ndo é colocado um novo gafa-
nhoto.
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Veja na figura ao lado um exemplo
de reprodugdo. Nlesse caso, o langa-
mento dos dados apontou que deve-
ria entrar um gafanhoto na linha 4 e
na coluna C, onde j& existe um gafa-

“nhoto. R posicdo abaixo estd vazia,

entdo serd colocada um novo gafa-
nhoto. A posicdo a esquerda Possul : :
uma plantag¢do, que serd substituida
por um gafanhoto. A posicdo acima
j& possui um gafanhoto, e, dessa :
forma, a gafanhoto serd colocada
na prokima posi¢do livre ou com
plantagdo naquela dire¢do. A posi-
¢Go a direita possui um gafanhoto,
mMmas chega-se a borda antes de se
encontrar uma pEOsiIcGo onde um
novo gafanhoto pode ser colocado,
e, dessa forma, nenhum gafanhoto &
colocada naquela direcao.
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DIFICULDADE DO BUG PLAGUE

Os jogadores podem variar o nivel
de dificuldade da partida do modo
variando o efeito do descarte das
cartas de objetivo.g

Modo Horta (Facil): ao descartar uma
carta de objetivo, o jogador pode re-
tirar do tabuleiro trés gafanhotos que
formem uma sequéncia na lateral ou
diagonal.

Modo Granja (médio). ao descartar
uma carta de objetivo, o jogador
pode retirar do tabuleiro dois gafa-
nhotos que estiverem adjacentes um
Qo outro.
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Modo Fazenda (dificil): ao descartar
uma carta de objetivo, o jogador
pode retirar do tabuleiro um gafa-
nhoto qQue estiver adjacente a pelo
menos dois outros gafanhotos.

;mOdO ﬂgronegécio (mUitO difl'C“]:

nesse modo ndo é permitida a a¢do
de descartar objetivos para retirar
oafanholtos.
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2 jogadores: 7 PONTOS
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4 e 5 jogadores: 5 PONTOS
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