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INTRODUCAO

Em Citadels, os jogadores devem construir a cidade medieval
mais impressionante, competindo pelo cobigado posto de
Mestre de Obras do reino. Os jogadores precisam conseguir
ouro e contratar os servigos de diversos personagens.

Numa rodada, cada jogador escolhe um personagem que
Ihe concede uma habilidade especial em seu turno. Cada
jogador usa cartas de distrito de sua mao para construir a
sua propria cidade. No fim do jogo, cada carta vale pontos
iguais ao seu custo.

O jogo acaba no final da rodada em que um jogador tiver
sete distritos em sua cidade, e o jogador com mais pontos
se torna o Mestre de Obras do reino!

UMA BRrevE HistoRrIA DE CITADELS

Citadels foi langado originalmente no ano 2000 e

¢é amplamente considerado como um dos melhores
jogos de carta da era moderna. O seu sucesso levou
a uma expansao alguns anos mais tarde e, na ultima
década e meia, o jogo foi publicado em 25 idiomas e
embalado em caixas de todos os tipos e formatos.

Esta versao definitiva do jogo inclui personagens e
distritos ESPECIAIS do jogo-base e da expansdo, além
de um novo elenco de 9 personagens e 12 distritos
ESPECIAIS completamente novos, oferecendo ainda
mais opg¢oes de jogo.
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27 CARTAS
DE PERSONAGEM

11 CARTAS DE
DisTRITO MILITAR

11 CARTAS DE
DistriTO RELIGIOSO

30 MokDpAs PLAsTICAS DE OURO

27 MARCADORES
DE PERSONAGEM

12 CARTAS DE
DisTrITO NOBRE

i -

1 CoroAa DE PLASTICO
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2 MARCADORES
DE AMEAGA

3 MARCADORES
DE MANDADO

30 CARTAS DE
DistriTO ESPECIAL

20 CARTAS DE
DisTrRITO COMERCIAL
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DE DisTRITOS

PERSONAGENS

DisTrRITOS ESPECIAIS

1. Assassina

2. Ladrao

3. Tlusionista
4. Rei

5. Bispo

6. Comerciante
7. Arquiteta

8. Senhor da Guerra

1. Portdo do Dragdo 9. Pedreira

2. Fébrica 10. Escola de Magia
3. Bairro Assombrado 11. Forja

4. Tesouro Imperial ~ 12. Estatua

5. Torre de Menagem 13. Covil dos Ladrées
6. Laboratorio 14. Pogo dos Desejos
7. Biblioteca

8. Sala de Mapas

PRIMEIRA PARTIDA

Em sua primeira partida, separe as
cartas listadas ao lado e todas as 54
cartas de distrito que apresentam estes
icones no canto inferior esquerdo:

Todas as demais cartas nao serao
usadas em sua primeira partida.

Se vocé ja conhece Citadels, sinta-se a vontade para usar as
combinagdes pré-montadas nas paginas 12-13 ou as regras
de personaliza¢do das paginas 10-11 para montar a sua

propria combinagdo de personagens e distritos ESPECIAIS.

Observagio: jogos com 3 ou 8 jogadores usam
9 personagens (consulte a pagina 11).




PREPARANDO A PRIMEIRA PARTIDA

Os passos indicados aqui se aplicam somente a sua
primeira partida. A preparacdo completa para jogos
futuros se encontra no verso do livro de regras, em
“Preparagao Completa”.

Para preparar sua primeira partida, siga estes passos:

Pegue os marcadores de personagem
correspondentes aos oito personagens da lista a
esquerda e coloque-os no centro da mesa em ordem
de ranque. Os marcadores funcionam como uma
lembranca de quais personagens estio no jogo.

Pegue as 14 cartas de distritos ESPECIAIS da lista
e as embaralhe juntamente com as 54 cartas de
distritos basicos. Distribua quatro cartas voltadas
para baixo para cada jogador. Essas cartas sao
amio inicial de cada jogador.

Coloque as cartas de distrito restantes numa pilha
voltada para baixo no centro da mesa para formar
o baralho de distritos; em seguida, amontoe todas
as moedas de ouro no centro da mesa para formar
o0 banco.

Cada jogador pega dois ouros do banco. Esse ouro
pertence ao jogador e é mantido no tesouro pessoal
até ser usado.

O jogador mais velho pega a coroa e as oito cartas
de personagem indicadas na lista a esquerda.

CoMo JOGAR

As regras explicadas aqui se aplicam a partidas com 4-8
jogadores. Variagoes nas regras para partidas com 2 e 3
jogadores se encontram na pagina 10.

Citadels se desenvolve ao longo de vérias rodadas. Cada
rodada comega com a fase de escolha, na qual as cartas de
personagem devem ser passadas de jogador em jogador,

e cada um deve escolher um personagem para a rodada.
Cada carta de personagem tem habilidades especiais, tais
como roubar o ouro de outro jogador ou destruir um
distrito de outro jogador. Apos a fase de escolha vem a
fase de turnos, na qual os jogadores coletam recursos e
constroem novos distritos em suas cidades.

O jogador com a coroa é denominado JOGADOR
COROADO. Ele deve garantir que cada fase seja seguida em
ordem e deve chamar cada personagem a fazer suas agdes
na fase de turnos.

FAse DE EscOLHA

O jogador coroado pega o baralho de cartas de personagem
e o embaralha. Primeiro, ele descarta um niimero aleatério
de cartas voltadas para cima no centro da mesa; em
seguida, ele descarta uma carta voltada para baixo. O
nuimero de cartas descartadas voltadas para cima depende
do nimero de jogadores na partida (consulte a tabela
abaixo). Cartas descartadas ndo sdo usadas na rodada.

FASE DE EscOLHA cOM 8 PERSONAGENS

Cartas Voltadas | Cartas Voltadas
Para Cima Para Baixo

4 2 1
5 1 1
6 0] 1
7 0] 1*

Jogadores

Importante: o personagem de ranque 4 (Rei, Imperador
ou Patricio) nao pode estar entre as cartas descartadas
voltadas para cima. Se ele for descartado voltado para
cima, substitua-o e o embaralhe de volta no baralho

de personagens.




Em seguida, o jogador coroado pega o restante das
cartas de personagem, olha cada uma delas e escolhe,
em segredo, uma para guardar em sua mao. Ele entao
passa as demais cartas para o jogador & sua esquerda,
que também deve olhar as cartas, escolher uma e passar
as demais para a esquerda, e assim por diante. Esse
processo continua até que cada jogador tenha escolhido
uma carta de personagem. Apos o ultimo jogador ter
escolhido a sua carta, ele descarta, voltada para baixo,

a carta que ndo foi escolhida, colocando-a junto com

as outras cartas descartadas.

* Regra Especial para 7 Jogadores: apds o sexto
jogador passar a ultima carta de personagem para

o0 sétimo jogador, este pega também a carta de
personagem que foi descartada voltada para baixo no
inicio da rodada. Ele escolhe um dos dois personagens
e descarta o outro voltado para baixo.

FAse DE TURNOS

Diferentemente da fase de escolha, os jogadores nao
realizam seus turnos em ordem horéria na fase de
turnos. Em vez disso, eles realizam seus turnos em
ordem crescente do ranque do personagem escolhido,
que aparece no canto superior esquerdo de cada carta
de personagem. O jogador coroado
chama cada nimero de personagem
em ordem crescente, come¢ando com
o numero “1” (Assassina, Bruxa ou
Magistrado). Se um jogador tiver a
carta de personagem que foi chamada,
ele a revela, virando-a para cima, e
realiza seu turno.

RANQUE DA
ASSASSINA

Num turno, o jogador é obrigado a coletar recursos.
Ele pode ou pegar dois ouros do banco, ou comprar duas
cartas do baralho de distritos, escolher uma, e descartar a

outra voltada para baixo, colocando-a embaixo do baralho.

Ap6s coletar recursos, ele pode
construir um distrito em sua cidade.
Para tal, ele joga uma carta de

sua mao voltada para cima a sua
frente e paga ao banco ouro igual

ao custo de construgdo do distrito.
Cada jogador tem um limite de
construgao de um distrito por turno,
e um jogador nao pode construir
um distrito idéntico (com o mesmo
nome) a um distrito ja presente na
sua cidade.

CusTo DE
CONSTRUGAO
pAs Docas

Apos o jogador que revelou o personagem chamado ter
realizado seu turno, ou se nenhum jogador tiver revelado
o personagem chamado, o jogador coroado prossegue
chamando o préximo personagem em ordem crescente,
e assim por diante, até ter chamado todos os personagens.
Quando todos os personagens forem chamados, uma nova
rodada se inicia com a fase de escolha.

HABILIDADES DOS PERSONAGENS

Um jogador pode usar as habilidades do seu personagem
apenas uma vez por turno, no momento indicado. Se ndo
houver um momento especificado, o jogador pode usar

a habilidade a qualquer momento em seu turno. Alguns
personagens tém habilidades que obtém recursos de
acordo com distritos de um certo tipo na sua cidade.
Essas habilidades podem conceder ouro ou cartas,
conforme descrito na habilidade de cada personagem.
Como um lembrete, o nimero de ranque desses
personagens aparece numa gema que tem a cor do tipo
de distrito correspondente.

As habilidades dos personagens sao explicadas em
detalhe nas paginas 14-20. Essas habilidades sdo o
cerne do jogo, entdo é bom se assegurar de estar bem
familiarizado com elas antes de a partida comegar.




DisTRITOS

Existem cinco tipos de distritos, diferenciados pelas
cores e icones abaixo. Os tipos de distrito sdo referidos
por algumas habilidades de personagem e por alguns
efeitos que pontuam no final da partida.

MILITAR EspecIAL

Cada distrito ESPECIAL tem um efeito, que esta descrito
na carta. Esses efeitos podem fazer vérias coisas, como
fazer vocé receber mais recursos de um certo tipo ou
fornecer pontos extras no fim da partida. Os efeitos de
distrito sdo opcionais, a menos que as expressoes ‘deve”
ou “nao pode” sejam usadas.

4,

TExTO DE REGRA NAS CARTAS

Em Citadels, o texto de regra que aparece nas cartas

¢ uma descricao breve do efeito da carta. Para ver as
regras completas da habilidade de um personagem,
consulte “Habilidades dos Personagens em Detalhe’,
nas paginas 14-20; para maiores detalhes sobre o
efeito de um distrito, consulte “Esclarecimentos de
Distritos”, na pagina 21. Se o texto numa carta parecer
contradizer o texto nas paginas 14-21, o texto no
livro de regras tem precedéncia.




€.~ EXEMPLO DE UM TURNO =——->

Carlos acabou seu turno com a Arquiteta. O préximo
personagem chamado é o Senhor da Guerra. Amanda
escolheu o Senhor da Guerra na fase de escolha, entao
ela agora vira a carta de personagem para cima e realiza
0 seu turno.

1. Mais cedo, na mesma rodada, Ana era o Ladrdo,
e optou por roubar o Senhor da Guerra. Agora que
o Senhor da Guerra foi revelado, Ana pega todo o
ouro no tesouro de Amanda.

2. Em seguida, Amanda coleta recursos. Para tentar
recuperar parte das moedas que foram roubadas,
ela opta por receber dois ouros do banco.

3. Carlos parece estar na frente, entdo Amanda decide
pagar um ouro para destruir o Mercado dele, que é
descartado, voltado para baixo, para a base do baralho.

4. Agora ela opta por receber ouro pelos distritos
MILITARES que possui. Ela tem uma Prisao e a
Escola de Magia, que pode valer como um distrito
MILITAR, entao ela recebe mais dois ouros do
banco. Agora ela tem trés ouros no tesouro.
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Ela paga trés ouros para construir uma Caserna e a
coloca na cidade dela, proximo aos demais distritos.

Ela ja usou a habilidade do personagem para receber
ouro, entdo ela nio recebe ouro pela Caserna neste

turno. Como ela ja usou as habilidades e construiu o
limite de um distrito, o turno de Amanda acaba.

O Senhor da Guerra era o ultimo personagem da rodada,
entdo a rodada também acabou. O jogador coroado coleta
todas as cartas de personagem e as embaralha, preparando
o inicio da préxima fase de escolha.




INFORMACOES PuBLICAS

O numero de moedas de ouro no tesouro de um
jogador e o nimero de cartas na sua mao sdo
informagées abertas. Existe uma quantia ilimitada
de ouro. Se o banco ficar sem ouro, os jogadores
podem usar um substituto, tal como uma moeda.
Além disso, ndo ha limite para o tamanho da méo
de um jogador.

FiM DA PARTIDA

Assim que uma cidade tiver sete distritos, ela esta
completa; 0 jogo terminara apds o fim da rodada atual.
Uma cidade pode ter mais do que sete distritos.

Quando a partida terminar, os jogadores pontuam da

seguinte forma:

« Marque pontos iguais ao custo de construgdo de
cada um dos seus distritos.

Se sua cidade tiver pelo menos um distrito de cada
tipo, marque 3 pontos.

O jogador que completou a cidade primeiro marca
4 pontos.

Demais jogadores que tenham completado a cidade
marcam 2 pontos.

Marque pontos extras indicados nos seus distritos
ESPECIAIS.

Os jogadores entdo comparam seus pontos, e o jogador
com mais pontos vence. Se houver um empate, o jogador
empatado que revelou o personagem com ranque mais
alto na tltima rodada é o vencedor.

GEMAS NAS CARTAS

As formas das gemas nas cartas de distrito e de
personagem indicam em que versdo do jogo a carta
apareceu originalmente, mas nao tém nenhum
efeito de jogo. Para maiores informacdes, consulte
as “Notas sobre o Design”, nas paginas 22-23.

Joco ORIGINAL ExpANSAO NoVO NESTA
DE CITADELS THE Dark City EpicAo




.3 EXEMPLO DE PONTUACAO NO FIM DA PARTIDA ——.>

CipADE DO CARLOS

‘ 1 distrito de cada tipo (Bairro Assombrado ’
| vale como distrito MILITAR)

Prlmelro a completar a c1dade )

[ Cidade completa, mas néo foi |
| aprimeira |

Y r
!
/]

/| Pontos extras pelo \}
[ ) Portio do Dragéo
/‘J § P

+(2 )+ 2= 29 — Amanda ganha!




PARTIDA cOM 2—3 JOGADORES

Em partidas com 2 ou 3 jogadores, cada jogador terd
dois personagens. A partida prossegue normalmente,
exceto pelo fato de que cada jogador tera dois turnos a
cada rodada (um turno para cada personagem). Cada
jogador tem apenas um tesouro pessoal e uma cidade, e
as habilidades de cada personagem se aplicam somente
no turno do personagem em questdo. Por exemplo, um
jogador com a Arquiteta e o Senhor da Guerra pode
manter um distrito comprado no turno de sua Arquiteta
para construir mais tarde na rodada, durante o turno do
Senhor da Guerra. Além disso, a habilidade da Arquiteta
de construir mais de um distrito ndo se aplica durante o
turno do Senhor da Guerra.

MUDANCA NAS REGRAS
PARA 2 JOGADORES

PREPARACAO

O baralho de personagens inclui personagens ranqueados
de 1-8 (o Imperador ndo pode ser usado em partidas
com 2 jogadores).

FASE DE EscoLHA

O jogador coroado pega o baralho de cartas de
personagem e o embaralha. Ele descarta aleatoriamente
uma carta voltada para baixo no centro da mesa. Em
seguida, ele pega as sete cartas restantes, escolhe uma
secretamente e a guarda para si, passando o as seis cartas
restantes para o adversario.

Nas demais escolhas da rodada, cada jogador escolhe duas
cartas de personagem: ele mantém uma e descarta a outra
voltada para baixo, proximo as demais cartas descartadas,
e entdo passa as cartas restantes para o oponente. Isso
prossegue até ndo restarem mais personagens.

FiM DA PARTIDA

Assim que uma cidade tiver oito distritos, ela esta
completa; 0 jogo terminard ap6s o fim da rodada atual.

MUDANCA NAS REGRAS
PARA 3 JOGADORES
PREPARAGCAO

O baralho de personagens inclui personagens
ranqueados de 1-9.

FAsE DE EscOLHA

O jogador coroado pega o baralho de cartas de
personagem e o embaralha. Ele descarta aleatoriamente
uma carta voltada para baixo no centro da mesa. Em
seguida, ele pega as oito cartas restantes, escolhe uma
secretamente e a guarda para si, passando as sete cartas
restantes para o jogador a sua esquerda, que deve escolher
uma carta e passar as seis restantes para o jogador a
esquerda, que também deve escolher uma carta.

Depois que os trés jogadores tiverem escolhido uma
carta, o terceiro jogador pega as cinco cartas restantes

e descarta uma carta aleatéria voltada para baixo,
colocando-a proximo a outra carta descartada. Ele entao
passa as quatro cartas restantes para o jogador coroado.
Cada jogador entdo escolhe, um por vez, uma segunda
carta de personagem, e a ultima carta é descartada voltada
para baixo proximo as outras cartas descartadas.

FiM DA PARTIDA

Assim que uma cidade tiver oito distritos, ela esta
completa; 0 jogo terminard ap6s o fim da rodada atual.




PERSONALIZACAO DO JOGO

Ap6s ter experimentado o jogo basico, vocé pode
acrescentar mais variedade usando diferentes combinagdes
de personagens e distritos ESPECIAIS. Algumas opgoes
pré-montadas estdo nas paginas 12-13; mas os
jogadores podem também escolher os personagens

e distritos ESPECIAIS que desejam usar, basta seguir

as regras de personalizagio a seguir.

Antes de a partida comegar, escolha uma selecio de oito
personagens, um para cada ranque de 1 a 8. Esses serdo
os personagens usados na partida; devolva as cartas de
personagem restantes para a caixa do jogo.

Ainda antes de a partida comegar, escolha 14 distritos
ESPECIAIS com diversos custos de construgdo para usar
na partida. Monte o baralho de distritos embaralhando
os distritos ESPECIAIS escolhidos com os 54 distritos
bésicos. Depois disso, devolva para a caixa os distritos
ESPECIAIS ndo utilizados.

Os passos da preparagao completa se encontram no
verso do livro de regras, em “Preparacdo Completa”

Uso bE 9 PERSONAGENS

Para jogar com 3 ou 8 jogadores, é necessario incluir
um personagem de ranque 9, e ele é opcional com 4-7
jogadores. A Rainha nao pode ser usada em partidas
com menos de 5 jogadores.

FASE DE EscoLHA coM 9 PERSONAGENS

Cartas Voltadas | Cartas Voltadas
Para Cima Para Baixo

4 3 1
2 1
1 1
0 1
0 1*

Jogadores

* Numa partida com 8 jogadores, a “regra especial com
7 jogadores” se aplica ao oitavo jogador.




COMBINACOES PRONTAS

Existem varias formas de personalizar as suas partidas de Citadels. Algumas op¢des pré-montadas sdo apresentadas
aqui, correspondendo a diferentes estilos de jogo. O personagem de ranque 9 é listado entre parénteses como uma
opgao (ele so é obrigatorio em partidas com 3 ou 8 jogadores).

AGENTES SAGAZES

Esta lista apresenta uma forte
caracteristica de confronto direto,
mas destaca alguns dos aspectos mais
astutos e excéntricos do jogo.

EMissARIOS ILUSTRES

Esta lista é menos agressiva, oferece
mais modos de proteger as suas posses
e inclui varias formas alternativas para
se obterem recursos.

ARISTOCRATAS AMBICIOSOS

Esta lista se concentra na construgao
(ou apropriagdo) de distritos e inclui
varias possibilidades de construir
mais de um distrito por turno.

PERSONAGENS
. Magistrado

. Ladrio

Mago

. Patricio

Bispo

. Mercador

. Arquiteta

. Marechal

(9. Rainha)’

1
2%
3.
4
5
6
7
8

DisTriTOS ESPECIAIS
1. Capitdlio

2. Fébrica

3. Estrutura

4. Muralha

5. Bairro Assombrado
6. Torre de Menagem
7. Necrépole

8. Parque

9. Abrigo para Pobres
10. Pedreira

11. Escola de Magia
12. Estabulos

13. Estatua

14. Covil dos Ladroes

* 00000 00 0

OGNS Gleiole BIO OFO (B ¢ &

PERSONAGENS
1. Bruxa

2. Chantagista

3. Iusionista

4. Imperador”’

5. Abade

6. Alquimista

7. Arquiteta

8. Senhor da Guerra

(9. Coletor de Impostos)

DisTrRITOS ESPECIAIS
. Arsenal

. Basilica

. Portdo do Dragio
Mina de Ouro

. Torre de Menagem
. Monumento

. Museu

. Necrépole

O XN U R WD~

. Parque

10. Abrigo para Pobres
11. Pedreira

12. Cofre Secreto

13. Forja

14. Teatro

® 60 000000

®ISN® olleofel® oo @GN0 O) O ¢

PERSONAGENS
1. Bruxa

. Espido

. Vidente

. Imperador

. Bispo

. Comerciante

. Estudiosa

. Diplomata
(9. Artista)

DistriTOS ESPECIAIS
1. Fébrica

2. Estrutura

3. Muralha

4. Bairro Assombrado
5. Torre de Marfim

6. Torre de Menagem
7. Biblioteca

8. Museu

9. Observatorio

10. Parque

11. Abrigo para Pobres
12. Pedreira

13. Escola de Magia
14. Forja

* 6000 60 0o
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®-= Expansao Dark City

®-= Jogo Original @ = Novo nesta Edicio




NOBRES PERVERSOS

Esta lista é uma luta sem lei, com
intrigas fortes e uma agressividade
brutal. Ndo é para os mais fracos...

DEeLEGADOS OBSTINADOS
Esta lista favorece a maximizagao
de combos de personagens e das
sinergias dos distritos.

DIGNITARIOS ARDILOSOS
Esta lista vem com uma dose saudavel
de blefe e varias formas de adivinhar e
desmantelar as maquinagdes sinistras
dos seus rivais.

PERSONAGENS
1. Magistrado

2. Chantagista

3. Mago

4. Rei

5. Abade

6. Alquimista

7. Navegadora

8. Marechal

(9. Rainha)’

DistriTOS ESPECIAIS
1. Portao do Dragio

. Fabrica

. Estrutura

. Bairro Assombrado
. Laboratério

2

8

4

5

6. Necropole
7. Parque

8. Abrigo para Pobres
9. Cofre Secreto

10. Forja

11. Estabulos

12. Teatro

13. Covil dos Ladroes

14. Pogo dos Desejos

¢ |82 ¢ [0} ¢ [Oll ¢ [8a O

¢ 0 0 000 00000 0 00

PERSONAGENS
1. Assassina
2. Espido

3. Vidente

4. Rei

5. Cardeal

6. Mercador
7. Estudiosa
8. Diplomata
(9. Artista)

DisTriTOS ESPECIALS
. Basilica

. Capitolio

. Bairro Assombrado
. Tesouro Imperial

. Laboratdrio

. Biblioteca

. Sala de Mapas

. Observatorio

O 0 N N U~ W =

. Escola de Magia
10. Cofre Secreto

11. Forja

12. Estabulos

13. Estatua

14. Pogo dos Desejos

¢ [O} ® =] @ (O} ® 820
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PERSONAGENS
1. Assassina

2. Ladrao

3. Ilusionista

4. Patricio

5. Cardeal

6. Comerciante

7. Navegadora

8. Senhor da Guerra

(9. Coletor de Impostos)

DisTrITOS ESPECIALS
. Arsenal

. Basilica
. Portdo do Dragio
. Mina de Ouro

. Torre de Marfim

. Laboratdrio

. Sala de Mapas

. Monumento

1
2
3
4
5. Tesouro Imperial
6
7
8
9

10. Museu

11. Escola de Magia
12. Estatua

13. Covil dos Ladroes
14. Pogo dos Desejos

® 0 0 &6 06000
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* O Imperador nao pode ser usado em partidas com 2 jogadores; nesse caso, substitua o Imperador pelo Rei ou pelo Patricio.

T A Rainha nao pode ser usada em partidas com 3-4 jogadores; nesse caso, substitua a Rainha pela Artista ou

pelo Coletor de Impostos.




HABILIDADES DOS
PERSONAGENS EM DETALHE

Esta segdo explica detalhadamente as habilidades de cada
personagem. Lembre-se de que as habilidades dos personagens
sd0 opcionais (a ndo ser que as expressoes “deve” ou “ndo pode”
aparegam nas regras), e cada habilidade s6 pode ser usada

uma vez por turno, no momento indicado; se nao houver um
momento especifico, a habilidade pode ser usada a qualquer
momento durante o seu turno. Isso inclui habilidades que
obtém recursos de acordo com os distritos em sua cidade.

Por exemplo, se vocé for o Bispo, vocé pode optar por ganhar
ouro antes de construir um novo distrito (se precisar do ouro
para construir o distrito em questdo) ou depois de construi-lo
(para ganhar ouro de um distrito RELIGIOSO recém-construido).

Anuncie o nome de outro personagem que vocé deseja

assassinar. Quando o personagem assassinado for chamado para
realizar o turno, ele deve se manter em siléncio e pular o seu
turno na rodada, sem revelar sua carta de personagem.

Primeiro, vocé deve coletar recursos; em seguida, deve
anunciar o nome de outro personagem que vocé deseja
enfeiticar, e entdo o seu turno fica suspenso. Vocé ndo pode
construir neste momento, e os unicos efeitos de distrito
que vocé pode usar sdo aqueles que influenciam a coleta de
recursos (Mina de Ouro, Biblioteca ou Observatério).

Quando o personagem enfeiticado for chamado a realizar o
turno, ele coleta recursos e imediatamente encerra o turno.
Ele ndo pode construir um distrito ou usar as habilidades do
personagem—nem mesmo as que fornecem recursos “extras”
(como o ouro extra da Comerciante). Os tnicos efeitos de
distrito que o jogador enfeiticado pode usar sao aqueles que
influenciam a coleta de recursos.

Agora vocé pode prosseguir com o seu turno, como se vocé
estivesse jogando com o personagem enfeiticado; vocé usa as
habilidades desse personagem, incluindo as que fornecem
recursos extras, as habilidades passivas (tais como a proteao
do Bispo contra personagens de ranque 8 ou o0 aumento do
limite de constru¢do da Arquiteta) e as restri¢des (tais como a
incapacidade de construir distritos da Navegadora). Vocé joga
com as cartas da sua méao, paga com o ouro do seu tesouro,
recebe recursos de distritos da sua cidade e constréi novos
distritos na sua cidade. Vocé nao pode usar efeitos de distritos
ESPECIAIS controlados pelo jogador enfeitigado.

Se a Chantagista for enfeiticada, vocé distribui marcadores de
ameaga, recebe subornos de jogadores ameacados e opta por
revelar o marcador de ameaga se o jogador ameagado néo pagar.

Se o Rei ou o Patricio for enfeiticado, ele ainda recebe a coroa.
Se o Imperador for enfeiticado, vocé escolhe a quem passar a
coroa, e pega o recurso do jogador escolhido.

Se o personagem enfeiticado ndo estiver em jogo na rodada,
VOCé ndo prossegue com o seu turno.




Pegue os trés marcadores de mandado e os coloque voltados
para baixo préximo a trés marcadores de personagem
diferentes, a sua escolha. Um dos marcadores tem um
mandado assinado no anverso; apenas o jogador marcado
com o mandado assinado ¢é alvo.

MANDADO
NAO ASSINADO

MANDADO
ASSINADO

VERSO DO MARCADOR
DE MANDADO

Se o jogador-alvo pagar para construir um distrito no

turno dele, vocé pode revelar o marcador de mandado dele,
virando-o para cima. Se vocé o fizer, vocé confisca o distrito
que ele iria construir e o constréi de graca na sua cidade.

O distrito confiscado ndo entra na cidade do jogador-alvo, mas
conta para o limite de construgio do jogador-alvo no turno. O
jogador-alvo recebe de volta todo o ouro pago pelo distrito. Se
ele puder construir mais de um distrito no turno, vocé sé pode
confiscar o primeiro distrito que ele pagar para construir.

Observagio: vocé nao pode confiscar um distrito se ja tiver
um distrito idéntico (com o mesmo nome) na sua cidade.

Anuncie o nome de outro personagem que vocé queira roubar.
Quando um jogador revelar esse personagem para realizar o
turno, vocé imediatamente pega todo o ouro dele.

Vocé nio pode roubar o personagem de ranque 1 (Assassina,
Bruxa ou Magistrado), o personagem assassinado ou o
personagem enfeiticado.

Escolha outro jogador e anuncie um tipo de distrito (NOBRE,
RELIGIOSO, COMERCIAL, MILITAR ou ESPECIAL). Em seguida,
olhe as cartas na mao do jogador escolhido. Para cada carta na mao
dele que corresponda ao tipo de distrito anunciado, pegue um ouro
do tesouro do jogador escolhido, e receba uma carta do baralho.

Se o jogador escolhido tiver mais cartas de distritos correspondentes
do que ouro no tesouro, vocé pega todo o ouro dele, e ainda recebe
uma carta para cada um dos distritos correspondentes.

Pegue os dois marcadores de ameaca e os coloque voltados
para baixo préximo a dois marcadores de personagem
diferentes, a sua escolha. Um dos marcadores tem um lengo
com uma flor no anverso; ambos os jogadores sdo ameagados,
mas apenas o jogador marcado com o lengo floreado é alvo.

A
bl

LENGO
NAo MARcADO

LENGo
FLOREADO

VERsO DO MARCADOR
DE AMEAGA
Quando um jogador ameagado for chamado para realizar o
turno, ele deve imediatamente coletar recursos e, em seguida,
resolver a ameagca: ele pode subornar vocé, dando a vocé
metade do ouro dele (arredondada para baixo), o que remove o
marcador de ameaca sem revela-lo. Um jogador ameagado com
apenas um ouro em seu tesouro pode subornar vocé dando-lhe
zero ouro. Se ele nio quiser pagar o suborno, vocé pode revelar
o marcador de ameaga, virando-o para cima. Se vocé revelar o
lengo com uma flor, vocé imediatamente pega todo o ouro dele.

Um jogador ameagado deve resolver a ameaga antes de poder
usar as habilidades do personagem ou construir distritos, e
os tnicos efeitos de distrito que ele pode usar sdo aqueles que
influenciam a coleta de recursos (Mina de Ouro, Biblioteca
ou Observatorio).




Vocé nao pode atribuir marcadores de ameaga ao personagem
de ranque 1 (Assassina, Bruxa ou Magistrado), ao personagem
assassinado ou ao personagem enfeiticado. Vocé pode atribuir
marcadores de ameaga a personagens que receberam marcadores
de mandado.

llusionista

Vocé pode escolher uma destas habilidades:

o Trocar toda a sua mao de cartas com a de outro jogador;
se vocé tiver zero cartas em sua méo, vocé simplesmente
pega as cartas de outro jogador.

Descarte quantas cartas quiser de sua mao, voltadas para
baixo, colocando-as embaixo do baralho de distritos, e
receba um numero igual de cartas do baralho de distritos.

Olhe a mao de outro jogador e escolha uma das cartas dele.
Em seguida, pague para imediatamente construir a carta
escolhida em sua cidade ou adicione-a a sua mao. Se vocé a
construir imediatamente, ela ndo conta para o seu limite de
construgao, o que quer dizer que vocé ainda pode construir
outro distrito neste turno.

Neste turno, vocé pode construir distritos que sado idénticos
a qualquer outro distrito que ja esteja em sua cidade.

Pegue uma carta aleatéria da mao de cada um dos outros
jogadores e adicione-a a sua mao. Em seguida, dé uma carta
da sua méo para cada um dos jogadores de quem vocé pegou
uma carta. Se um jogador ndo tiver cartas, vocé ndo pega uma
carta dele, mas também nio d4 uma carta a ele.

As cartas podem ser mantidas ou redistribuidas de diversas
maneiras: vocé pode dar a um jogador exatamente a mesma
carta que pegou dele; vocé pode dar a carta que pegou de
outro jogador; ou pode segurar a carta e dar uma das cartas
da sua mao inicial.

O seu limite de construcdo neste turno é dois.
Rei

Vocé ganha um ouro para cada distrito NOBRE em sua cidade.

Em algum momento no seu turno, vocé deve pegar a coroa.
Agora vocé é o jogador coroado, entdo vocé deve chamar os
personagens pelo resto da rodada, e vocé serd o primeiro a
escolher um personagem na préxima rodada (até que outro
jogador escolha o Rei).

Se vocé for assassinado, vocé perde o seu turno, como
aconteceria a qualquer outro personagem. Ao final da rodada,
revele a carta de personagem do Rei e pegue a coroa como
herdeiro do Rei.

Se voceé for enfeiticado, vocé ainda pega a coroa.

Observagao: se o Rei for descartado voltado para cima
no inicio da fase de escolha, descarte aleatoriamente outra
carta de personagem voltada para cima para substitui-lo

e embaralhe o Rei de volta no baralho de personagens.

Vocé ganha um ouro para cada distrito NOBRE em sua cidade.

Em algum momento no seu turno, vocé deve pegar a coroa
do jogador que a tem e dd-la a um jogador diferente, mas nao
a si mesmo. Vocé pode pegar um ouro do tesouro ou uma carta
aleatdria da mio do jogador escolhido para receber a coroa.
Se ele néo tiver nem ouro no tesouro nem cartas na mao, vocé
ndo pega nada.




Se vocé for assassinado, vocé perde o seu turno, como
aconteceria a qualquer outro personagem. Ao final da rodada,
revele a carta de personagem do Imperador e, como conselheiro
do Imperador, pegue a coroa do jogador que a tem e a dé para
um jogador diferente, exceto vocé mesmo. Vocé nao pega um
recurso do novo jogador coroado.

Observagao: se o Imperador for descartado voltado para
cima no inicio da fase de escolha, descarte aleatoriamente
outra carta de personagem voltada para cima para substitui-lo
e embaralhe o Imperador de volta no baralho de personagens.

Observagao: o Imperador néo pode ser usado em partidas
com 2 jogadores.

Vocé ganha uma carta para cada distrito NOBRE em sua cidade.

Patricio

Em algum momento no seu turno, vocé deve pegar a coroa.
Agora vocé é o jogador coroado, entao vocé deve chamar os
personagens pelo restante da rodada, e vocé serd o primeiro
a escolher um personagem na proxima rodada (até que outro
jogador escolha o Patricio).

Se vocé for assassinado, vocé perde o seu turno, como
aconteceria a qualquer outro personagem. Ao final da rodada,
revele a carta de personagem do Patricio e pegue a coroa como
herdeiro do Patricio.

Se vocé for enfeiticado, vocé ainda pega a coroa.

Observagao: se o Patricio for descartado voltado para cima
no inicio da fase de escolha, descarte aleatoriamente outra
carta de personagem voltada para cima para substitui-lo e
embaralhe o Patricio de volta no baralho de personagens.

Vocé ganha um ouro para cada distrito RELIGIOSO em sua cidade.

Nesta rodada, o personagem de ranque 8 (Senhor da Guerra,
Diplomata ou Marechal) ndo pode usar a habilidade dele nos
seus distritos.

Se vocé for assassinado, o personagem de ranque 8 pode usar
a habilidade dele nos seus distritos. Da mesma forma, se vocé
for enfeiticado, o personagem de ranque 8 nao pode usar a
habilidade dele nos distritos da Bruxa, mas pode usar nos
distritos do Bispo.

Vocé ganha um ouro ou uma carta para cada distrito
RELIGIOSO em sua cidade. Vocé pode escolher qualquer
combinagio dos dois recursos. Por exemplo, se vocé tem
trés distritos RELIGIOSOS, vocé pode usar a habilidade para
receber trés ouros e zero cartas, dois ouros e uma carta, um
ouro e duas cartas, ou

zero ouro e trés cartas. Vocé deve declarar a combinagéo de
recursos que deseja pegar antes de pega-los.

Se, a qualquer momento no seu turno, vocé nao for o jogador
com mais ouro, o jogador mais rico deve dar a vocé um ouro
do tesouro dele. Se houver empate na posi¢io de jogador mais
rico, vocé escolhe qual dos jogadores empatados deve lhe dar
um ouro. Se vocé estiver entre os jogadores empatados como
mais rico, vocé nao recebe ouro.




Cardeal

Vocé ganha uma carta para cada distrito RELIGIOSO em
sua cidade.

Se vocé quiser construir um distrito, mas nao tiver ouro
suficiente para fazé-lo, vocé pode pegar o ouro restante de
um jogador. Para cada ouro que vocé pegar, vocé deve dar ao
jogador uma carta de sua mao. Em seguida, vocé deve pagar
para construir o distrito escolhido na sua cidade.

Um jogador ndo pode se negar a lhe dar o ouro, e vocé nio
pode pegar mais ouro do que o necessario para construir o
distrito escolhido.

Vocé ganha um ouro para cada distrito COMERCIAL em
sua cidade.

Vocé ganha um ouro extra. Vocé pode usar esta habilidade
independentemente do tipo de recurso que coletou neste turno.

L e

(&) Alquimista -

Ao final do seu turno, vocé recebe de volta todo o ouro pago para
construir distritos neste turno, mas ndo o ouro pago por outros
motivos (tais como o efeito da Forja ou o imposto do Coletor de
Impostos). Isso significa que vocé pode construir distritos “de
graga’, mas apenas se tiver ouro suficiente para construi-los.

Vocé ganha um ouro para cada distrito COMERCIAL em
sua cidade.

DISTRITOS COMERCIAIS nio contam para o seu limite

de construgédo neste turno. Isso significa que vocé pode
construir quantos distritos COMERCIAIS quiser além do seu
limite de construgéo.

Ganhe duas cartas extras. Vocé pode usar esta habilidade
independentemente do tipo de recurso que coletou neste turno.

O seu limite de construcdo neste turno é trés.

Vocé pode ganhar quatro ouros ou quatro cartas. Vocé pode
usar esta habilidade independentemente do tipo de recurso
que coletou neste turno.

Vocé nio pode construir distritos no seu turno—nem mesmo
distritos que ndo contam para o seu limite de construcéo.

Compre sete cartas do baralho e escolha uma para adicionar a
sua mio. Embaralhe as outras seis cartas de volta no baralho
de distritos e coloque-o voltado para baixo no centro da mesa.

O seu limite de construc¢do neste turno é dois.




Vocé ganha um ouro para cada distrito MILITAR em sua cidade.

Vocé pode destruir um distrito de sua escolha pagando um
ouro a menos que o custo de construgdo. Dessa forma, vocé
pode destruir de graga um distrito que custa um, deve pagar
um ouro por um distrito de custo dois, dois ouros por um
distrito de custo trés, etc.

Vocé nao pode destruir um distrito de uma cidade completa,
mas pode destruir um de seus prdprios distritos. Distritos
destruidos sdo descartados voltados para baixo e colocados
embaixo do baralho de distritos.

Vocé ganha um ouro para cada distrito MILITAR em sua cidade.

Vocé pode trocar um distrito de sua cidade com um distrito
da cidade de outro jogador. Se o distrito do outro jogador
tiver um custo mais alto que o seu distrito, vocé deve pagar

a ele a diferenca com o ouro do seu tesouro. Se o distrito do
outro jogador tiver um custo mais baixo que o seu distrito, ele
ndo deve pagar nenhum ouro a vocé.

Vocé ndo pode fazer a troca por um distrito de uma cidade
completa ou por um distrito idéntico a um que ja esteja na
sua cidade, mas vocé pode trocar um dos seus distritos se
vocé tiver uma cidade completa. Além disso, o distrito que sai
da sua cidade ndo pode ser idéntico a um distrito que ja esta
na cidade do outro jogador.

Marechal “;E

Vocé ganha um ouro para cada distrito MILITAR em sua cidade.

Vocé pode capturar um distrito com custo de trés ou
menos da cidade de outro jogador pagando a ele o custo
de construgdo em ouro. O distrito que vocé capturou é
acrescentado a sua cidade.

Vocé nio pode capturar um distrito de uma cidade completa
ou um distrito idéntico a um que ja esteja na sua cidade.

Se vocé estiver sentado ao lado do jogador que revelou o
personagem de ranque 4 (Rei, Imperador ou Patricio), ganhe

trés ouros. Se esse personagem estiver sentado ao seu lado,
mas tiver sido eliminado pela Assassina, vocé ganha trés
ouros quando a carta for revelada no final da rodada.

Observagéo: a Rainha ndo pode ser usada em partidas com
menos de cinco jogadores.

Vocé pode embelezar até dois dos seus distritos, atribuindo

a eles um ouro do seu tesouro. O custo de um distrito
embelezado é aumentado permanentemente em um, de modo
que um distrito embelezado gera um ponto a mais no final

da partida, o Senhor da Guerra deve pagar um ouro a mais
para destruir um distrito embelezado, e assim por diante
(mantenha o ouro sobre a carta como lembrete). Um distrito
s6 pode ser embelezado uma vez.




Quando o Coletor de Impostos for um dos personagens na
partida, um imposto pela construgao de distritos é cobrado
dos jogadores. Imediatamente ap6s um jogador construir um
distrito, ele coloca um ouro do seu tesouro no marcador de
personagem do Coletor de Impostos. Isso se aplica mesmo
quando um jogador construir um distrito de graga. Se um
jogador construir mais de um distrito, o imposto é cobrado
para cada um dos distritos construidos. Se um jogador nao
tiver dinheiro sobrando em seu tesouro ap6s construir um
distrito, o imposto ndo ¢ cobrado dele. O préprio Coletor de
Impostos ndo paga imposto.

A qualquer momento no seu turno, vocé pode pegar todo o
dinheiro do marcador de personagem do Coletor de Impostos
e coloca-lo em seu tesouro.

Mesmo que o Coletor de Impostos ndo aparega numa rodada
(por néo ter sido escolhido, ter sido descartado no inicio da
fase de escolha ou ter sido morto pela Assassina), os jogadores
sempre tém de pagar o imposto, e 0 ouro no marcador do
Coletor de Impostos permanece para a rodada seguinte.

Em partidas com 2 ou 3 jogadores, um jogador que escolher o
Coletor de Impostos como um de seus personagens ainda deve
pagar impostos com o outro personagem.

Se o Magistrado confiscar um distrito de um jogador,
0 Magistrado deve pagar o imposto, e ndo o alvo.




EscLARECIMENTOS DE DISTRITOS

Esta se¢do esclarece alguns efeitos de cartas de distrito.
Lembre-se, os efeitos de distrito sdo opcionais, a menos
que as expressdes “deve” ou “nio pode” sejam usadas.
Efeitos que sdo limitados a “uma vez por turno” s6 podem
ser usados no seu turno.

Abrigo para Pobres: se o jogador que o controla for a Bruxa
e ndo prosseguir com o turno, o efeito do Abrigo para Pobres
ndo pode ser resolvido. Se o jogador que o controla for o
Alquimista com zero de ouro no fim do turno, ele aplica
primeiro o efeito do Abrigo para Pobres antes de aplicar

a habilidade do Alquimista.

Arsenal: um distrito numa cidade completa nao pode ser
destruido.

Bairro Assombrado: ao final da partida, se o jogador que
tem o Bairro Assombrado escolher considerar o tipo de
distrito do Bairro Assombrado como qualquer outra coisa
que nao ESPECIAL, ele ndo conta mais como ESPECIAL.

Capitdlio: o Capitdlio pode conceder pontos extras apenas
uma vez.

Covil dos Ladrdes: se o Covil dos Ladrdes for confiscado
pelo Magistrado, o jogador que o controla recebe de volta
apenas o0 ouro gasto, mas nio as cartas.

Escola de Magia: o Abade ganha um recurso a sua escolha.

Estabulos: se os Estabulos forem confiscados pelo
Magistrado, o jogador ainda pode construir outro distrito
neste turno.

Estrutura: o Magistrado néo pode confiscar um distrito
construido com a destrui¢do da Estrutura, mas o Magistrado
pode confiscar o distrito seguinte que o jogador-alvo pagar
para construir.

Muralha: a Diplomata néo aplica o efeito da Muralha ao
distrito que estd trocando da sua prépria cidade.

Museu: se um jogador pegar o Museu (por troca ou
captura), as cartas designadas permanecem com o Museu.
Se o Museu for destruido, as cartas designadas a ele sdo
descartadas voltadas para baixo e colocadas embaixo

do baralho.

Necrdpole: 0 Magistrado nao pode confiscar a Necropole

se ela for construida sem o pagamento do seu custo, mas o
Magistrado pode confiscar o distrito seguinte que o jogador-
alvo pagar para construir.

Parque: se o jogador que o controla for a Bruxa e ndo
prosseguir com o turno, o efeito do Parque nao pode
ser resolvido.

Pedreira: o jogador que a controla pode construir quantos
distritos idénticos quiser em sua cidade, mas nao pode usar
o Magistrado, a Diplomata ou o Marechal para adquirir
distritos idénticos.

Teatro: o jogador que controla o Teatro escolhe com quem
trocar cartas, mas ele escolhe as cegas, sem poder olhar a
carta de personagem dos outros jogadores. As cartas de
personagem trocadas ndo sio reveladas até serem chamadas
na fase de turnos, mas os jogadores envolvidos na troca
podem olhar para ver quem é o seu novo personagem.
Numa partida de 2 ou 3 jogadores, o jogador escolhe

qual dos seus dois personagens deseja trocar e pega
aleatoriamente um dos personagens do oponente.

Torre de Marfim: se a Torre de Marfim e o Bairro
Assombrado forem os tnicos distritos ESPECIAIS numa
cidade, e o jogador que os controla optar por considerar o
Bairro Assombrado como um tipo de distrito ndo ESPECIAL,
o0 jogador marca pontos extras pela Torre de Marfim.




NoOTAS SOBRE O DESIGN

Eu criei Citadels no final dos anos noventa. Desde o inicio, havia
dois tipos de cartas, distritos e personagens, e ouro. As habilidades
dos personagens foram inspiradas diretamente pelos poderes

dos alienigenas em Cosmic Encouter, mas logo ficou claro que
seria mais interessante fazer com que cada jogador usasse um
personagem diferente a cada turno. Eu testei vdrios sistemas,
fazendo rotagdo de personagens e outros que eu nem lembro, até
que joguei um pequeno jogo de cartas feito pelo designer alemao
Marcel-André Casasola-Merkle, chamado Verrriter, do qual

eu tomei emprestado o “Sistema de sele¢do de um personagem”,
que hoje todos associam a Citadels. Isso foi o ponto forte do
jogo. Verréter ainda estd sendo produzido, mas ndo se tornou
tdo popular quanto Citadels. Se vocé gosta de Citadels, vocé
realmente deveria experimentar uma partida de Verrater.

Citadels foi originalmente publicado por uma pequena editora
francesa: Multisim. A Multisim publicava também RPGs e fez
uma tentativa malsucedida de produzir CCGs, com um jogo
que, se eu bem me lembro, se chamava Kabal. Grande parte
da arte fabulosa da primeira edi¢do de Citadels foi reciclada
diretamente de Kabal. Isso, e também a ambientagdo urbana,
explicam o porqué da arte original ter uma vibe renascentista,
que foi mantida nesta nova versao.

O jogo foi um sucesso imediato e foi publicado nos EUA pela
Fantasy Flight em 2002. Em 2004, uma expansdo foi publicada,
The Dark City, introduzindo dez personagens e alguns distritos
ESPECIAIS novos. Alguns dos personagens foram escolhidos entre
as submissoes de um concurso de design desenvolvido pela editora
alema Hans im Gliick. Se eu bem me lembro, a Rainha foi a
vencedora do concurso. Mais tarde, a expansao foi integrada ao
jogo-base, mesmo que, eu tenho que admitir, 0s novos personagens
ndo estivessem tdo bem ajustados quanto os originais.

Nos ultimos dez anos, eu realmente ndo tentei seguir
desenvolvendo Citadels. Eu estava interessado em novas
criagoes, ainda que as vezes eu tenha tentado implementar o
sistema de personagens de Citadels em jogos bem diferentes—
como € possivel de se ver num jogo de controle de drea em
Marte, Mission: Red Planet (cocriado com Bruno Cathala),

e num jogo leve de corrida na selva asidtica, Lost Temple.

Fist of Dragonstones (cocriado com Michael Schacht) tentou
reproduzir a mesma sensagdo de Citadels usando um sistema de
jogo completamente diferente: leildo em vez de selegdio.

Eu recebo frequentemente e-mails longos sugerindo uma expansdo
feita por fds do jogo. A maioria tende a deixar o jogo mais
complexo, acrescentando novos tipos de cartas, novos efeitos ou

o uso de multiplos personagens a cada rodada, independente do
niimero de jogadores. Outras tendem a reduzir o efeito de sorte

e blefe, tentando deixar o jogo mais estratégico. Eu sempre dou
uma olhada, mas acabo dispensando as propostas, porque eu
quero deixar o jogo leve, simples e mais “sacana” do que realmente
estratégico. Ainda assim, hd dois anos, eu recebi uma lista de nove
personagens novos de um fd francés, Robin Corréze. Eu achei esses
personagens realmente interessantes, entdo eu imprimi todos, joguei
um pouco com eles e, pela primeira vez em anos, eu senti que tinha
a base para uma nova expansdo de Citadels.

Isso deu inicio a uma remodelagem completa de Citadels.
Juntamente com Steven Kimball e a equipe da Fantasy

Flight Games—que agora estdao na Windrider Games—nds
modificamos alguns dos personagens propostos por Robin (e
alguns da expansdo The Dark City), substituimos alguns poucos,
e nos divertimos criando um punhado de novos distritos pouco
convencionais. Uma atualizagdo de Citadels também significava
tentar deixar o jogo mais adequado aos gostos atuais: um jogo
mais curto e, se possivel, com mais interagdo. Esse é o motivo
pelo qual agora sete distritos sdo suficientes para completar uma
cidade (eram oito na primeira edi¢do). Também é o motivo pelo
qual vdrios distritos e personagens novos permitem construgdo
multipla no mesmo turno. Sem mudar nada nas regras bdsicas,
nds deixamos mais divertida e mais dindmica a experiéncia de
jogo de Citadels—e ela continua impiedosa como sempre.

Neste momento, hd duas versées de Citadels disponiveis: esta
versdo expandida, e uma pequena versdo ‘cldssica’. O jogo
cldssico é basicamente Citadels como foi publicado ld no ano
2000—apenas oito personagens e algumas poucas modificages
nas regras e nas cartas. Esta versdo de Citadels vem com 27
personagens e 30 distritos roxos, o que oferece uma boa dose de
personalizagdo. A forma da gema no canto da carta indica a
origem (o Coletor de Impostos apareceu pela primeira vez em
The Dark City, mas, como ele foi completamente remodelado,
sentimos que ele merecia um hexdgono).
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Esta versdo de Citadels também apresenta arte e design grdfico
totalmente novos; em parte porque achamos que o jogo merecia
uma remodelagem completa, e em parte porque os arquivos da

arte original foram perdidos, e ndo havia como escanear direito
as pegas originais. Isso explica a arte fabulosa que vocé vé.

Assim como na edigdo original, a editora solicitou que diversos
artistas diferentes trabalhassem nas cartas. Andrew Bosley
pintou todos os personagens, retratando uma variedade de
cidaddos no estilo dele. Simon Eckert ilustrou a cidade medieval
agitada que vocé vé na capa. Os distritos foram desenhados por
vdrios artistas diferentes (vocé pode ver o nome de todos nos
créditos, a esquerda), que tiveram a liberdade de representar os
locais como eles os imaginavam. A variedade de estilos de arte
nas ilustragoes era um dos encantos do Citadels original, e eu
fiquei bem satisfeito ao ver que esta nova versao de Citadels
manteve a diversidade.

- Bruno Faidutti
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PrePARACAO COMPLETA

1. Escolha o elenco de personagens.

2. Coloque os marcadores de personagem no centroda mesa.

3. Escolha 14 distritos ESPECIAIS para somar aos 54
distritos basicos.

4. Embaralhe as cartas de distrito e distribua quatro cartas
voltadas para baixo para cada jogador.

5. Coloque o baralho de distritos no centro da mesa, juntamente
com todas as moedas de ouro, que formam o banco.

6. Cada jogador pega dois ouros do banco.

7. O jogador mais velho pega a coroa.

FASE DE EscoLHA coM 8 PERSONAGENS

Jogadores Cartas Voltadas Cartas Voltadas
8 Para Cima Para Baixo
4 2 1
5 1 1
o) 0 1
7 0 1*

FASE DE EscoLHA coM 9 PERSONAGENS

Jogadores Cartas Voltadas Cartas Voltadas
8 Para Cima Para Baixo
4 3 1
5 2 1
6 1 1
7 0 1
8 0 1*

* Ap6s o pentltimo jogador passar a tltima carta de personagem para
o ultimo jogador, este pega também a carta de personagem que foi
descartada voltada para baixo no inicio da rodada. Ele escolhe um
dos dois personagens e descarta o outro voltado para baixo.

TERMOS IMPORTANTES DO JOGO

Cidade Completa: uma cidade completa tem pelo
menos sete distritos (4-8 jogadores) ou pelo menos oito
distritos (2-3 jogadores).

Comprar: quando um jogador compra cartas, ele

as compra do topo do baralho de distritos. Todos os
efeitos de compra especificam um nimero de cartas a
serem mantidas, e as demais sdo descartadas, voltadas
para baixo, e colocadas sob o baralho de distritos.

Descartar: na fase de escolha, algumas cartas de
personagem sdo descartadas (voltadas para cima e para
baixo) dependendo do numero de jogadores na partida.
Cartas de personagem descartadas ndo entram em jogo
na rodada em que foram descartadas. Quando uma
carta de distrito for descartada, ela é colocado, voltada
para baixo, sob o baralho de distritos.

Destruir: quando um distrito for destruido, ele é
descartado, voltado para baixo, e colocado sob o baralho
de distritos.

Pagar: um jogador paga ouro pegando-o de seu tesouro
e devolvendo-o ao banco.

Receber/Ganhar/Obter: quando um jogador recebe/
ganha/obtém ouro, ele pega ouro do banco e o adiciona
ao seu tesouro; quando um jogador ganha/recebe/obtém
cartas, ele as compra do baralho e as adiciona a sua mao.

Recurso: existem dois tipos de recursos: cartas de distrito
e ouro. Um jogador pode receber mais recursos de
diferentes formas, tais como coletando recursos no inicio
de seu turno ou usando uma habilidade de personagem
que obtém recursos de certos tipos de distritos na cidade.

Tesouro: cada jogador tem seu proprio tesouro, que
¢ usado para pagar pela construgdo de distritos e por
outros efeitos. Moedas de ouro atribuidas a distritos
néo fazem parte do tesouro do jogador.




