Como jogar

0 kit de expansio segue as mesmas regras de Catan O Jogo original, com uma excegio!
Como de costume, o jogador que comega (Jogador A) realiza suas trés acdes:

1. Joga o dado pelo rendimento da matéria-prima.

2. Negocia.

3. Constréi.

A excecdio - Quando a vez de um jogador termina, uma nova fase de construcio segue:

Todos os outros jogadores podem, nesse mesmo lurno, construir ¢ comprar carias de
desenvolvimento.

Na prdtica, funciona assim: O fogador A termina sua vez. Anles que ele passe o dado ao
proximo jogador a sua esquerda, pergunta aos oulros jogadores se algum deles gostaria de
consiruir. Se um jogador declarar que deseja, ele pode imediatamente construir ¢/ou
comprar cartas de desenvolvimento. Se mais de um jogador declarar que deseja construir, a
ordem de posicao dos jogadores é delerminanie - o jogador mais perto do Jogador A, no
sentindo bordrio, constrai primeiro. Os outros jogadores que desejam construir seguem a
mesma regra. Depois disso, € a vez do oultro jogador.

Importante: Durante a fase especial de construgio, os jogadores podem construir apenas
aldeias, estradas, cidades e/ou comprar cartas de desenvolvimento. Eles nio podem negociar
cartas. Todas as formas de negociaciio (com outros jogadores e/ou com portos) sdo proibidas
nessa fase.

Bom divertimento! y
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Bxpansio para
5 ou 6 jogadores




Expansio para 5 ou 6 jogadores

Regra

' Aenorme ilha de Catan cresceu quilémetros em todas as direcoes, e oferece a promessa de colheitas abundantes e
riquezas ilimitadas. Pena estar to povoada! Muitos outros principes chegaram ao poder ao seu redor, e vocé deve
desafid-los se quiser realizar o seu sonho de dominar Catan!

Catan — Expansio 5-6 Jogadores permite jogar este jogo emocionante de comércio e desenvolvimento com até
seis participantes. A ilha é maior e a demanda por recursos é mais feroz, deixando o jogo ainda mais emocionante!

Componentes do jogo

11 Hexdgonos com diferentes tipos de terreno 120 Cartas de matéria-prima (24 de cada)

[ \ L P | ? 5 Ul

_ E N _ : ﬂw&‘ a

_/. J . . — i /\ : /\_ E x ‘,
//(\\\ - /\ e Floresta = Madeira ~ Pasto = Orelba Lavoura = Trigo

Floresta (2) Pasto (2) Lavoura (2)

eg 34
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4 Cartoes de mar

Cavaleros (20) Progresso (9) Poritos (5)

2 Conjuntos de pegas de jogo (Marrom e verde)
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Importante: Para jogar com 5 e 6 jogadores ¢ preciso
utilizar também os hexagonos do jogo basico. No entando,use
somente as fichas numeradas do kit de expansdo.

Layout do tabuleiro

Utilize os 10 Cartdes de Mar (6 do jogo bésico e 4 da expansdo) para montar as bordas do tabuleiro,
conforme mostra a figura.

® Um pequeno Cartio de Mar sem porto deve ser posicionado na jungdo “2-2".

® Um pequeno Cartio de Mar com porto de ovelhas deve ser posicionado na jungio “3-3".

® Um pequeno Cartdo de Mar com porto “3:1” deve ser posicionado na jungao “5-57.

® Um pequeno Cartdo de Mar sem porto deve ser posicionado na jungdo “6-6".

Construa a ilha com 30 hexdgonos, seguindo esses passos:

1) Embaralhe todos os hexdgonos e forme uma pilha, com todas as faces viradas para baixo.

2) Virando os hexdgonos, forme uma fileira central com 6 pegas, sem alterar a ordem sorteada, conforme
mostra a figura. A seguir, forme duas fileiras com 5 hexdgonos, a esquerda e a direita da fileira central.
Depois, forme mais duas fileiras com 4 hexdgonos, ao lado das anterieres. Por fim, forme mais duas
fileiras com 3 hexdgonos cada.

3) Cologue as fichas numeradas da Expansdo no tabuleiro (as fichas numeradas do joga bdsico nio sdo
utilizadas). Comece por um canto e siga em dire¢do ao centro em espiral, no sentido anti-hordrio,
conforme mostra a figura. As fichas devem ser colocadas em ordem alfabética, com os niimeros virados
para cima, Os desertos devem ficar sem ficha.

4) Coloque o ladrdo em um dos dois desertos.




