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Sempre que vocé coloca um gatinho na cama, ele faz "boop".
QOu seja, ele empurra todos os outros gatinhos ao seu lado para um espago mais distante. Forme uma linha de trés gatinhos para
transforma-los em gatos ... e entédo, forme uma linha de trés gatos para vencer.
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Mas isso ndo sera facil, com vocé E seu oponente constantemente fazendo "boop" por ai. E como ... arrebanhar gatos!
Vocé conseguira fazer "boop" corretamente com seus gatos para vencer? Ou sera "boopado" para fora da cama?

Componentes & Preparacio:

Tire os componentes da caixa e coloque o fundo da caixa de cabega para baixo no centro da area de jogo.
Em cima dele, coloque o tabuleiro de tecido acolchoado para formar a cama.

Os jogadores comegam a partida com 8 Gatinhos de sua cor. Os 8 Gatos da mesma cor comegam "fora de jogo", no lado oposto do
tabuleiro. Quem fez carinho em um gato mais recentemente sera ojogador inicial - ou escolha um jogador inicial aleatoriamente.

Tabuleiro de Tecido Acolchoado

8 Gatos Laranjas
(na reserva)

8 Gatinhos
Laranjas

Fundo da caixa de CABECA PARA BAIXO (Estrutura da Cama) ‘ Cinzas

Objetivo:

Alternem-se colocando um dos seus Gatinhos ma cama, em qualquer espaco livre disponivel (quadrados costurados).

Transforme seus Gatinhos em Gatos formando uma linha com trés das suas pecgas horizontalmente, verticalmente ou diagonalmente.
Entdo, forme uma linha com 3 dos seus Gatos para VENCER a partida! Mas nZo é tdo simples assim ...




Fazendo "boop’

Formar uma linha com trés de suas pecas nao é facil, pois quando
uma peca é adicionada ao tabuleiro, ela faz "boop" em todas as
pecas adjacentes a ela, empurrando-as para um espa¢o mais
distante, incluindo diagonalmente (fig.1a & 1b).

& encorajamos vocé a emitir um som de “miau” ao fazer boop. :)

Um “boop” pode empurrar uma pecga para fora da cama, neste
caso, ela é devolvida para o conjunto de pecas de seu proprietario
(fig.1b).

As pecas que sofreram o “boop” ndo causam uma reagdo em
cadeia ao serem movidas para novos espacos. As outras pecas
adjacentes a elas apés o movimento ndo se movem por reagao
(fig.1b).

Se duas pecas quaisquer ja estdo alinhadas no tabuleiro, outra peca
jogada nessa linha n&o pode empurrar essas pecas. Isto € verdade
independentemente da cor das pecas (fig.2).

(E claro que elas PODEM sofrer “boop” nas outras diregbes.)

Preparar uma linha de duas pecas e se defender contra isso € uma
estratégia importante. Na fig. 2, se fosse o turno do jogador cinza e
em vez do Gatinho laranja fosse colocado um cinza, uma linha de
3 Gatinhos cinzas seria pontuada na diagonal. Entéo, quebrar ou
bloquear as linhas de duas pecas do oponente é a chave.

Graduando Gatinhos em Gatos

Apbs aplicar os “boops”, verifique se vocé tem uma linha de

3 Gatinhos. Formar uma linha com 3 dos seus Gatinhos
horizontalmente, verticalmente ou diagonalmente gradua todos os
trés em Gatos (fig.3). Remova os Gatinhos do tabuleiro - e da
partida.

(Coloque-os na tampa da caixa. Gatinhos adoram caixas).

Entéo, substitua essas pecas por Gatos adultos da reserva
e coloque-o0s em seu conjunto de pecas (ndo no tabuleiro).
Vocé SEMPRE tera 8 pecas ativas.

Vocé pode inclusive formar uma linha com uma combinagédo de Gatos
E Gatinhos (veja a pag. 4).

Alternativamente, se todas as suas 8 pecas estiverem na cama,
vocé pode graduar qualquer um dos seus Gatinhos, removendo-o
da partida e colocando um Gato da reserva em seu conjunto de
pecas. Caso seja estrategicamente importante, vocé pode colocar
um Gato de volta em seu conjunto de pegcas em vez de graduar um
Gatinho.

No raro caso de vocé formar uma linha com mais de 3 pecas, ou
multiplas linhas conectadas de 3, escolha um grupo de 3 para
graduar, deixando as pecas restantes no tabuleiro (fig. 4). Da
mesma maneira, se vocé tiver uma linha de trés e também oito
pecas no tabuleiro, escolha qual ira ativar.

Adicionar o Gatinho cinza nao
forma uma linha de trés. Em vez
disso, quaisquer pecas adjacentes
(area amarela) sdo empurradas
um espago para longe.

As pecas podem ser empurradas
para fora da cama! Reag¢des em
cadeia ndo ocorrem (entéo o
Gatinho (a) ndo € movido).

fig.2

Quando o Gatinho laranja é jogado, o Gatinho (b) sofre um “boop”, mas
os outros Gatinhos ndo se movem, pois eles ndo podem ser empurrados
para cima dos outros. As linhas de dois (ou mais) impedem isso.

Cinza alinha trés Gatinhos

- € remove-os da partida.
Trés Gatos adultos séo
colocados agora no conjunto
de pecas do jogador.

fig.4

Quando sua jogada formar mais de
uma oportunidade de graduar pecas,
escolha uma delas. Remova essas
pecas do tabuleiro, deixando as outras
no lugar em que estao.



Gatos

Uma vez que voceé tenha Gatos adultos no seu conjunto, vocé pode optar
por jogar um Gatinho ou um Gato em seu turno. Gatos funcionam da
mesma maneira que Gatinhos em todos os aspectos, exceto que Gatos
NAO podem sofrer “boops” de Gatinhos. Porém, Gatos podem
aplicar “boop” em outros Gatos, assim como em Gatinhos.

Quando vocé formar uma linha com 3 das suas pegas com uma
combinagdo de Gatos e Gatinhos, vocé ainda remove todas as trés
pegas do tabuleiro e gradua os Gatinhos (fig. 5). Os Gatos no grupo sdo
colocados em seu conjunto de pegas, assim como os novos Gatos
graduados.

VENCENDO:

Quando vocé alinhar trés dos seus Gatos em uma linha, seja
horizontalmente, verticalmente ou diagonalmente, vocé VENCE.
Alternativamente, um jogador pode VENCER tendo todos os 8 de seus
Gatos na cama no final de um turno.

Verifique a vitéria somente apds todas as pegas que sofreram “boop”
completarem seus movimentos.

Dicas para Gatos Espertos

= Os quatro espagos centrais do tabuleiro podem ser mais poderosos,
pois eles estdo mais distantes da borda, tornando mais dificil de
empurrar suas pegas para fora do tabuleiro. Porém, ndo tenha medo de
empurrar seus proprios Gatinhos/Gatos para fora da cama. Pode ser
estratégico coloca-los de volta em seu conjunto de pegas para jogadas
futuras.

= Duas pegas alinhadas € uma maneira de preparar uma linha de trés.
Mas vocé também pode tentar um método mais furtivo, formando um
padrao no formato L - e empurrando sua pega para o centro com um
boop!

= Quando vocé tiver Gatos, tenha cuidado ao colocar TODOS na cama,
especialmente se o seu oponente néo tiver nenhum. Como os Gatinhos
ndo podem empurra-los, eles ficardo presos no lugar.

Tudo bem se os Gatos fizerem parte
da sua linha de trés. Remova todos
os trés do tabuleiro. Aqui, os Gatinhos
se transformam em Gatos - e sdo
colocados em seu conjunto de pecas,
. ! ! . junto com o Gato da linha.
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Ajustando para Jogadores Mais Jovens

Vocé pode introduzir o jogo para jogadores mais jovens eliminando o conceito de graduar as pecas. Durante a preparacao, dé a cada
jogador os 8 Gatinhos de sua cor. Coloque os Gatos de volta na caixa. Eles ndo serdo usados. O primeiro jogador a alinhar trés de seus
Gatinhos VENCE a partida. Este € um modo de jogo muito mais curto, mas ainda assim um desafio bastante divertido.




