TOMAS TARRAGON

BLA BLA BEL

Um grupo de construtores de todas as partes do mundo decidiu se unir para erguer uma torre tao alta que
tocaria o céu. So tinha um problema: ninguém falava o mesmo idioma! Cada tentativa de comunicacdo é
uma aventura, e entre palavras estranhas e olhares confusos, uma torre improvavel comeca a tomar forma.
Conseguirdo esses arquitetos atrapalhados superar a barreira das linguas e terminar
aTorre de Bla Bla Bel antes que a confusdo derrube tudo?

COMPONENTES

—

72 Cartas de Idioma 32 Cartas de Construcao 4 Cartas de Material 4 Cartas de Objeto
divididas em 8 conjuntos,

indicados pela cor do

marca-pagina @ )

9 Marcadores de Construtor
face “Ativo”/ face “Inativo”

L] Q’)

18 Cartas de Capa 18 Cartas de Contracapa 1 Marcador de 5 Marcadores de Erro
divididas em 2 conjuntos divididas em 2 conjuntos Mestre de Obras face “Dia” / face “Noite”

VISAO GERAL

Bla Bla Bel € um jogo cooperativo onde os jogadores estao tentando construir juntos a Torre
de Bla Bla Bel. Em cada rodada, um jogador sera o Mestre de Obras da constru¢ao, e precisa
orientar seus parceiros de equipe sobre qual é o objeto que precisa ser construido na Torre e
seu material. Mas neste jogo, a comunicagdo é o grande desafio, pois cada jogador fala um
idioma Unico, com suas palavras e significados mostrados em seu préprio Dicionario, e s6
podem falar palavras dos idiomas em jogo. Com o desenrolar da partida, os jogadores podem
aprender palavras dos idiomas de seus parceiros e tentar formar um idioma comum.




PREPARACAO
PREPARANDO OS DICIONARIOS

@ Escolha um conjunto de Cartas de Contracapa @ Escolha um conjunto de Cartas de Capa (azuis
(azuis ou vermelhas). Pegue uma quantidade ou vermelhas). Coloque uma carta do conjunto
de cartas do conjunto escolhido igual ao escolhido sobre cada Dicionario, com a face
numero de jogadores na partida e coloque-as dos Materiais virada para baixo. Isto conclui
com a face dos Objetos virada para cima sobre os Dicionarios da partida. As Cartas de Capa
amesa, iniciando os Dicionarios. As Cartas de restantes podem ser devolvidas a caixa do jogo.

Contracapa restantes podem ser devolvidas a

. . Note que a cor das Cartas de Capa nao precisa
caixa do jogo.

ser a mesma das Cartas de Contracapa.

@ Escolha um conjunto de Cartas de Idioma
(marca-pagina de mesma cor). Embaralhe
o conjunto escolhido e coloque uma carta
aleatoria sobre cada Carta de Contracapa na
mesa. Garanta que todas as Cartas de Idioma
estejam com a face do marca-pagina virada
para cima OU todas estejam com a face sem o
marca-pagina virada para cima. As Cartas de EXEMPLO:
Idioma restantes podem ser devolvidas a caixa
do jogo.

@ Por fim, entregue um Dicionario para cada
jogador. Os jogadores podem ler o interior de
seus Dicionarios livremente durante a partida,
mas nao devem mostra-los para os outros
jogadores.

IMPORTANTE: ao preparar os Diciondrios, tome
cuidado para ndo ler as palavras das Cartas de
Idioma, tanto as que serdo usadas na partida
quanto as que serdo devolvidas a caixa do jogo.
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O terceiro Diciondrio estd incorreto, pois a
orientagdo do marca-pdgina estd invertida em
relacdo aos outros.
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PREPARAGAO GERAL

@ Coloque as 4 Cartas de Material no centro da
area de jogo, uma ao lado da outra. Faca o
mesmo com as 4 Cartas de Objeto, logo abaixo
das Cartas de Material.

@ Coloque os 5 Marcadores de Erro préximo as
Cartas de Objeto, com a face “Dia” virada para
cima.

@ Cada jogador recebe um Marcador de
Construtor e o coloca a sua frente com a face
“Ativo” virada para cima.

@ Embaralhe todas as Cartas de Construcdo e
forme um baralho virado para baixo no centro
da mesa.

@ O jogador que é fluente em mais idiomas
recebe o Marcador de Mestre de Obras.
Ou vocé pode escolher um jogador
aleatoriamente para receber o Marcador
de Mestre de Obras.
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OS DICIONARIOS

Cada jogador possui um Dicionario que abrange
algumas palavras e seus significados.

Os jogadores podem ler o interior de seus
Dicionarios livremente durante a partida, mas
ndo devem mostra-los para os outros jogadores.

A primeira pagina do Dicionario ensina os nomes
em seu idioma para os 4 Materiais que serdo
usados na construcao da Torre de Bla Bla Bel.

A segunda pagina ensina os nomes dos
4 Objetos em seu idioma.

Além das palavras que representam os Materiais
e Objetos, as Cartas de Idioma também

incluem palavras em seus cantos inferiores que
significam “SIM” e “NAO".

@ Materiais

@ Objetos

@ Nomes dos Materiais/Objetos em seu idioma
@ “SIM” em seu idioma

() “NAO” em seu idioma

Existem similaridades entre palavras que
aparecem nas Cartas de Idioma de cada
conjunto.

Se duas palavras se parecem, é porque elas
significam a mesma coisa.

Descobrir essas similaridades é um de seus
recursos para aprender os significados das
palavras de seus parceiros de equipe.
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COMUNICACAO

A comunicagdo é a parte mais importante de Bla
Bla Bel. Os jogadores podem conversar a qualquer
momento durante a partida. Porém, as conversas
devem ser feitas usando apenas os idiomas dos
Dicionarios.

Ao se comunicarem, os jogadores:

&

e Podem usar palavras de qualquer
idioma das cartas em jogo, mesmo se
cometerem pequenos erros.

* Podem dizer os nomes dos jogadores ou
apontar para eles.

e Podem fazer gestos para indicar “SIM”,
“NAO”, "NAO SEI"”, “REPETE", 1 (para
perguntar sobre o Material) e 2 (para
perguntar sobre o Objeto).

X

e N3ao podem usar palavras reais ou
inventar palavras.

e Nao podem indicar palavras através
de gestos. Ex.: usar os dedos para
representar uma escada.

e Apontar as cartas na mesa (exceto
quando o Construtor fizer seu palpite,
veja a coluna ao lado).

e Usar a ordem das palavras nos Dicionarios
para dar dicas. Ex.: ler todas as suas
palavras em sequéncia.

COMO JOGAR

A partida é jogada ao longo de diversas rodadas

até que os jogadores concluam a Torre de Bla Bla
Bel ou virem todos os Marcadores de Erro para

a face “Noite”. Cada rodada consiste em 2 fases:

Explicacdo e Construcao.

FASE I: EXPLICACAO

O Mestre de Obras compra a Carta de Construgao
do topo do baralho, olha-a secretamente e a
coloca virada para baixo a sua frente.

Cada Carta de Construgdo sempre ‘ E
apresenta um Material e um Objeto.

Agora, o Mestre de Obras devera explicar para os
outros jogadores quais sdo os itens mostrados na
carta.

Lembre-se que todos os jogadores podem falar
livremente, tentando entender a informagao
que o Mestre de Obras quer transmitir, mas
respeitando as regras apresentadas na se¢ao
“"COMUNICAGCAQ".

Quando um dos outros jogadores acreditar que
entendeu o que o Mestre de Obras quer dizer, ele
pode assumir o papel do Construtor da rodada.
Para isso, o Marcador de Construtor desse jogador
precisa estar com a face “Ativo” virada para cima.
Entdo, ele vira o marcador para a
face “Inativo” e aponta para uma
Carta de Material e uma Carta de
Objeto na mesa para mostrar
qual é o seu palpite. Siga entdo
para a Fase II: Construgao.

IMPORTANTE: os jogadores com Marcadores de
Construtor Inativos ndo podem ser o Construtor
da rodada, mas podem participar das conversas e
ajudar seus parceiros a entender uns aos outros.




FASE II: CONSTRUGCAO

O Mestre de Obras revela a Carta de Construcdo.
Duas situagdes podem ocorrer:

Se ambos os itens mostrados na Carta de
Construcdo corresponderem as Cartas de
Material e Objeto escolhidas pelo Construtor da
rodada, a Carta de Construcdo é adicionada a
Torre de Bla Bla Bel.

ATorre de Bla Bla Bel
precisa de 3 andares
para ser finalizada.
O primeiro andar é
formado por 3 Cartas
de Construgao, o
segundo por 2 Cartas
de Construgdoe o
Ultimo andar por 1
Carta de Construcao.

DICAS

e Recomendamos que o Mestre de Obras fale
primeiro o Material e depois o Objeto.

¢ O Mestre de Obras pode usar uma palavra que
significa "NAO” (em qualquer idioma do jogo)
para indicar quais Materiais/Objetos ele nao
quer que sejam escolhidos.

e Use palavras que os outros jogadores ja
aprenderam. Dessa forma, vocés podem formar
um idioma comum entre todos os jogadores.

Se os trés andares da Torre de Bla Bla Bel
estiverem concluidos, ela esta finalizada e os
jogadores vencem a partida.

@ Se uma ou ambas as Cartas de Material e
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Objeto escolhidas pelo Construtor da rodada
ndo corresponderem aos itens mostrados na
Carta de Construcdo, a Carta de Construgao

é descartada virada para cima e os jogadores
viram um dos Marcadores de Erro da face "Dia”
para a face “Noite”.

Se a qualquer momento
ndo houver mais nenhum
marcador com a face “Dia”
para cima, os jogadores
perdem a partida.

IMPORTANTE: vocés podem discutir quais palavras
acertaram e erraram (respeitando sempre as regras
da se¢do "Comunicagdo”, pdg. 4).

Se nenhum dos critérios de fim de partida foi
alcancado, siga para o “Fim da Rodada”.

* E facil compartilhar as palavras que significam
"SIM” e "NAQ”. Ensine-as para 0s outros
jogadores, para que eles também possam usa-
las.

Nos primeiros turnos, é normal que os
jogadores nao se entendam muito bem, mas
ndo se intimidem por isso. Vocés podem
aprender muito com cada erro.

Os jogadores com o Marcador de Construtor
“Inativo” podem e devem participar das
conversas para ajudar seus parceiros de equipe
a se entenderem.



FIM DA RODADA FIM DA PARTIDA

Passe o Marcador de Mestre de Obras para o A partida acaba imediatamente quando:
proximo jogador em sentido horario.

Se todos os jogadores que ndo sdo o Mestre Quando todos os Marcadores de Erro estiverem
de Obras estiverem com seus Marcadores de com a face “Noite” virada para cima.
Construtor na face “Inativo”, TODOS os Marcadores

-~ X ATorre de Bla Bla Bel ndo pode ser
de Construtor sao virados para a face “Ativo”.

construida. Que pena, vocés perderam a
Inicie a proxima rodada pela Fase 1: Explicacdo. partida!

EXEMPLO ou

Os jogadores concluirem o terceiro andar da
% Torre de Bla Bla Bel.

ATorre de Bla Bla Bel foi construida com
sucesso! Vocés venceram a partida!

® AUMENTANDO A DIFICULDADE

Se achar que o jogo esta muito facil e quiser um
desafio maior, tente usar uma ou mais destas
opgdes avangadas:

@ Quando os jogadores errarem um palpite, a
Carta de Construcdo é descartada virada para

% baixo.

@ Use apenas 4 Marcadores de Erro na partida.

o o
'3{\‘ '3{ 7 @ Coloque as Cartas de Construgao na Torre de

Bla Bla Bel viradas para baixo.
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